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Uvod

Uvod

1. Uwd

Easy Bridge® je nadstavbovwy modul pod kresliaci program AutoCAD® wyvinuty primarne pre ulahéenie
Specifickych prac pri projektovani mostnych objektov. Modul je mozné efektivne wuzivat' aj pri projekénych
pracach akychkolvek liniowch konstrukcii.

Pre plné wuzitie programu je vhodné zadat smerove vedenie, wskove vedenie a preklapanie cesty. Po
takto zadefinovani Uplného vedenia je mozné wykreslit v priestore akukolvek konstrukciu. Zadanie
konstrukcie je realizované smerowm a wskowm odsadenim od definovaného vedenia. Okrem wykreslenia
samotnej 3D konstrukcie je v doplnkowych funkciach programu mozné zadefinovat komplet predpinaciu
wstuz a nasledne opat wkreslit 3D. Finalnym wstupom pre projektanta je okrem wykresfovania wpisanie
suradnic pre wtycenie konstrukcie ako aj wpis ,mriezky“ kablov a wkreslenie ,surového“ wkresu vedenia
kablov. Dalej modul disponuje doplnkami pre nawh odvodiiovadov rozmiestnenie kotiev rimsy a wkreslenie
3D lozisk naliatkov na spodnej stavbe a na nosnej konstrukcii.
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Obrazok 1: Okno Easy Bridge
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Obrazok 2: Okono zdania smerového vedenia

Smerové vedenie je definované hlamymi bodmi trasy (smerové vedenie cesty) alebo lomenicou s
pozadovanou hustotou bodov.

Smerové vedenie je mozné nacitat wbranim z polylinie wkreslenej v otvorenom wkrese kliknutim na

Madita] smerove

wvedenie z pline

tla¢idlo

Rozpoznavanie prechodnic
Maximéina dizka tseku
5000 m

Poctet desatinniych miest

5 =

w

Pred wbranim je mozné upravit moznosti rozpoznavania prechodnic.

Algoritmus na nacitavanie hlamnych bodov z polylinie prechadza postupne jednotlivymi bodmi wbranej Ciary.
Pokial za sebou nasleduju tri romnaké useky maximalnej zwlenej dizky po zaokrdhleni na zadany podet
desatinnych miest podla nastavenia. Program predpoklada, Ze nasledujuce Useky su sucastou prechodnice
a hfada jej koniec. Koniec prechodnice umiesthuje do bodu, ktorého vzdialenost k predchadzajucemu bodu
je rozdielna od vzdialenosti prwch dvoch bodov prechodnice.

(poznamka: V pripade, Ze bezprostredne za sebou nasleduju dve prechodnice s romakou hustotou bodov,
program najde az koniec druhej prechodnice.)

Po nacitani trasy je potrebné dat’ wkreslit a skontrolovat zhodnost’ wtvoreného smerového vedenia

s podkladom. V pripade, Ze prechodnica alebo oblik su wkresfované na opa¢nu stranu, je potrebné polomer
obluka alebo dizku prechodnice v danom mieste zadat’ so znamienkom minus. Ak chceme pridat’ alebo
ubrat’ bod pouzijeme tlaCidla v prisluSnom riadku. Suradnice je mozné zadat' aj wbranim bodu z wkresu.
Nastavime kurzor na riadok, kde chceme suradnice wpisat a stlacime klaves F3. Po stlaeni sa okno zawie
a wzve nas na wbratie bodu. Po wbrani bodu sa suradnice bodu (lokalneho suradného systému) wpisu do
riadku. Typ hlaného bodu, polomer resp. dizku prechodnice wiSeme manuéline.

Riadky je mozné pridavat’ (pod a nad zwleny riadok), mazat (aktualny riadok) a posuvat wsSie a nizsie

pomocou tlagidiel umiestnenych v kazdom riadku zadania - BB X .
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Vykreslenie smeroveho vedenia je mozné aj s popisom. Program popisuje hlamé body trasy a body
v stani¢eniach kazdych 100 m a 25 m. Pre wkreslenie popisu musi byt zaskrtnuté poli¢ko ,Popis

, . o |¥] Popis smerového vedenia
smeroveho vedenia®“.

Smerové vedenie si mézeme nechat wkreslit' aj s pripadnym odsadenim (offset). Hodnotu odsadenia
Offset vedenia:

zadame do okienka ,Offset vedenia“

V pripade, Ze nemame k dispozicii celu trasu, resp. nepotrebujeme zadat kompletné vedenie cesty od jej
zaciatku, pripadne zaciatok cesty nema staniCenie 0,000 00 je mozné do smerového vedenia zadat

Pocgiatoéne stanicenie
0.000000 km
poCiato¢né staniCenie
Full-featured Help generator
Vy koveé vedenie
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Obrazok 3: Okno zadania vySkového vedenia

VySkowvé vedenie je mozné zadat' wbranim polylinie alebo ruéne pridavanim jednotlivych wcholov

v stani€eniach s prisluSnou wskou a polomerom obluka vo wchole. Vyberané wskove vedenie
prostrednictvom polylinie musi byt zadané neprew3ené s loZenymi kruznicowmi oblukmi. Vykresfované

5/43
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wskowve vedenie je vSak uz s oblukmi tvorenymi parabolami. Pri wkreslovani je mozné zwolit’ aj wkreslenie
polygénu a zdrojovej polylinie (s kruznicovwymi oblikmi).

Stlacenim klavesy F3 je mozné wbrat wchol wSkoveho vedenia z obrazowky. Vybrany bod sa wiSe ako
suradnica X/ 1000 do pola stani¢enie a suradnica Y do pola wska. Vpisany je bod vlokalnom suradnom
systéme.

Riadky je mozné pridavat' (pod a nad zwleny riadok), mazat' (aktualny riadok) a posuvat’ wsSie a nizSie

pomocou tlagidiel umiestnenych v kaZzdom riadku zadania - (+]] 4] X .
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Obrazok 4: Okno zadania klopenia cesty

Klopenie cesty je zadané stani¢enim a hodnotou prie€neho sklonu v danom stani€eni. Pokial je zadané iba
jedno stani€enie, program predpoklada klopenie danej hodnoty na celom Useku trasy. Stani¢enie nemusi
byt zadané od zaciatku az po koniec. Pokial je wSetrovany bod mimo zadania klopenia prieCny sklon
vtomto mieste je zhodny so sklonom z predchadzajuceho alebo nasledujuceho useku klopenia. Okrem
samotného klopenia v stani€eniach je mozné zadat’ aj polohu osi klopenia. Tuto je mozné zadat' priamo
Ciselne alebo wbrat' z preddefinovanych smerowch odsadeni. Celkowo je mozné zadat v prie€nom reze
wvozowky 8 usekov klopenia pre smerové vedenie. Tymto spdsobom je mozné potom zadat’ klopenie smerovo
rozdelenej aj smerovo nerozdelenej komunikacie. Toto je potrebné pre spramne wkreslovanie mostowky
nakolko okrem prie€neho sklonu cesty su pri mostovkach definované aj protispady v miestach osadzovania
odwvodriovacov (Uzfabie).

Na obrazku je zadefinované klopenie smerovo nerozdelenej vozowy s jednotnym prie€nym sklonom 2,5%
a osou klopenia zhodnou s osou komunikacie.
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Obrazok 5: Okno zadania odsadeni
Definovanim smerowch a wskowch odsadeni od osi komunik&cie je mozné neskor definovat’ liniové
konstrukcie. Odsadenia su definované stani€enim a mimolahlostou. Pri smerovom je to kolma vzdialenost
na smerove vedenie cesty vdanom staniceni. Pri wskovom vedeni je to wska od osi. (V hranach je
moznost wbratia wpoctu wsky bud kolmo na wskové vedenie alebo zvislo.) Odsadeniami mézeme
zadefinovat’ aj zavislost’ wsky od mimolahlosti alebo zavislost mimofahlosti od wsky. Toto sa wkona

[T] OdsadenieyEka

zaSkrtnutim poli¢ka pri smerovom odsadeni alebo pri wskowvom
odsadeni. Spramnym nadefinovanim hrany s pouzitim zavslosti dosiahnut’ spravanie sa urcitého bodu

v prieénom reze po dizke trasy aby mimolahlost /w$ka bola z&visla okrem stani¢enia aj od wky/
mimolahlosti. Tymto spésobom je potom mozné zadefinovat napriklad dodrzanie sklonu Sikmej steny tramu
pri zmene celkovej wsky nosnej konStrukcie (takto definované hrany sa neskdr poZiju aj pre zdrojové hrany
kéblov - napriklad u komorowch nosnikov kde tram komory nie je zvisly).

Zadanie odsadeni je mozné wkonat' niekolkymi spésobmi. Zakladnym spdsobom je wtworenim nového
odsadenia a wisanim hodndt stani€enia a mimolahlosti/wy3ky.

Pri smerovom odsadeni je mozné zadat’ aj wbranim krivky alebo polylinie 2D a to ako relativnu alebo
skuto€nu.

Pri zadani krivky zadavame hustotu generovanych bodov. Pri whbrani polylinie su generované stani¢enia
z wcholov.

Pri relatinej je suradnica x / 1000 — stani€enie, y — odsadenie. Ak zwlime mozZnost’ skutoénd, tak sa
stani¢enie ako aj odsadenie dopocita zo suradnic bodov na E&iare.

Free iPhone documentation generator

Hrany

Hrany

Zadavanie konstrukcie »

Hrany
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brézok 6: Okno zadavania hran konstrukcii
Z jednotliwych hran je mozné konStruovat priene rezy konstrukcie, alebo jej ¢asti. V hore
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uvedenom priklade su definované hrany, z ktorych su wtvorené jednotlive prieCne rezy.

Prie€ny rez méze byt uzawety (konstrukcie) alebo neuzawrety (vozowka).

Definovanim hran s ich zavislostami na stani¢eni/w3Ske/mimolahlosti/prie€nom sklone atd™. je
mozné pohodine zadefinovat' aj velmi zlozité tvary mostnych objektov ako su rozplety, mostné
krizovatky atd™.

Pri poditani hran a ich wkreslovani, respektive wpise suradnic je mozné zwolit spdsob wpocttu

vl zv

prie€neho rezu bud zvislo alebo kolmo na wskowe vedenie. Zaskrtnutim policka 2V
rezy kreslené zvislo.

1.1.1.Definovanie hran

budu

V zéloZzke Hrany definujeme 3d krivky — hrany konStrukcii.
Hrany su definované:

e pociatoCnym a kone¢nym stani¢enim,
e smerowm a wikowm odsadenim,
e spbsobom wpoltu wsky s prie€nym sklonom

Vysvetlivky k vybranym ovladacim prvkom okna:

Smerové cdsadenie
0.0000  0.000 o ) o . _ . )
- smerove odsadenie je mozné zadat' priamo &iselne alebo wbranim
preddefinovaného smerového odsadenia. Odsadenia definované ako zavislosti sa v ponuke
nenachadzaju.

WiEkove odsadenie

00000 0.000 - o o o ) 5 )
- wskowe odsadenie je mozné zadat priamo Ciselne alebo wbranim

preddefinovaného wskoveho odsadenia. Odsadenia definované ako zavislosti sa v ponuke
nenachadzaju.

B Mkl | hrany mézu byt zavislé nie len od preddefinovanych odsadeni ale aj od uz

definovanych hran. (Pri definovani rimsy, je vhodné nadefinovat’ hranu v mieste styku rimsy



s wozowkou a VSetkym ostatnym hranam rimsy ju priradit’ ako matersku hranu, smerové a wskowé
odsadenie potom definujeme od tejto materskej hrany, nie od osi.)

[ Nato€ dosklonu 2y ktorym priradime viastnost ,nato& do sklonu® st pocitané kolmo na

powch sklonu vozowky. Hodnota odsadenia nie je vodorowna ale v sklone vozowy (pre powrch
mostowky nedefinujeme hrany s nato&enim do prie¢neho sklonu).

[ groru sklony —_\xetky priecne sklony budu ignorované a pocitané s hodnotou 0,0.

[Vezavka  _ iegny sklon sa podita vzdy z priedneho sklonu pre vozovku prava/lavé

(okraj vozowy je zwc€ajne za uzlabim, preto pre powch vozowky zaSkrtneme policko vozoka a aj
v mieste kde je mimolahlost uz v prie€nom sklone protispadu Uzlabia sa hrana vozowky wpocita
iba zo sklonu pre vozowku)

[] Zavislost - . .. , . , . . . .
: - pri zaSkrtnuti policka zavislost’ sa nam zwraznia dve moznosti definovania

zavislosti, v pripade, Ze zavislosti mame uz nadefinované. Pozadovanu zavislost wberieme
z rozbalovacich oMadacich prkov. V hrane je mozné pouzit iba jednu zavislost'.

et - pri zaSkrtnuti poli€¢ka na powch bude hrana so zavislostou umiestnena na
powch terénu definovaného v zalozke ,Terén — DTM/Nahradna niveleta“. Predpokladom mozZnosti
pouzitia tejto volby je mat’ nadefinované odsadenie ako zavislost a aj jeho pouzitie v hrane.
Nasledne je mozné wbrat moznost’ ,Na Powch®.

o
o

- pri zaSkrtnuti policka s ozna¢enim % bude v kreslenych 2D prie€nych rezoch na spojnici
takto oznacenych dvoch hran ozeny blok so Sipkou a hodnotou sklonu. Tieto body (hrany) rezu
budu aj kétované (horizontalne koty).

Poznamka:

Zavislost je pocitana iba z prewS$enia hrany, nie z materskych podhran. Ak chceme priradit zavislost
wkoname to tak, Ze nadefinujeme hranu s odsadeniami, ktoré maju byt pre zavislosti wchodiskové. Tuto

hranu pouzijeme ako matersku pre hranu na ktorej chceme, aby sa zavislost prejavila. Pre hranu kabla je

preto idealne pouZit' hranu ktord ma smerové a wikove odsadenia 0 a zadanim odsadeni, s wskowm a

smerowm zdanim podla materskej hrany.

Po zadefinovani hran mézeme wtvorit’ rezy do ktorych potom hrany vkladame. Vyberieme rez do ktorého
chceme hrany Mozit. Z rozbalovacieho okna pod zoznamom hran wberieme moznost Moz do prnku.
Vyznadime hrany ktoré chceme do rezu Mozit' a klikneme na tla€idlo Vykonaj pod zoznamom hran.

PrieCny rez vieme nalitat’ aj priamo z kresby. Pre nalitanie rezu je potrebné mat’ nakreslenu vozowku a os
cesty (LINE). Priese€nik tychto dvoch €iar je povaZzovany za pociatok suradného systému pre wpocet
odsadeni jednotlivych bodov rezu. Idedlne je mat rez nakresleny v nulovom prie€nom sklone so vSetkymi
bodmi, ktoré chceme aby v reze boli. Uzlabie a protispad nechavame tiez v nulovom prieénom sklone, sklon
protispadu za Uzlabiami zadefinujeme v klopeni.

Pre zaCatie wberu z rezu z wkresu zwolime moznost' ,Nacitaj rez* z rozbalovacieho pola pod zoznamom
hran. Vyberieme powch wozowy, os cesty a polyliniu ktora definuje nas priecny rez.

Program wgeneruje hrany aj rez a hrany do rezu Vozi. Po wgenerovani hran upravime zaciato¢né

a konec¢né stani¢enie, zmenime spdsob spravania sa jednotliwych hran pri prie€nom sklone (natocenie do
sklonu, wozowka ...).

Program ponuka aj moznost rozloZit' hranu na odsadenia. Hrany, ktoré maju odsadenia definované Ciselne,
po zwoleni funkcie ,rozloZ na odsadenia“ rozloZi na smerové a wskové odsadenia so stani¢eniami zhodnymi
s danou hranou a nazvom podla rozkladanej hrany. Pre ur€ité typy konStrukcii je mozné do wskowch
odsadeni generovat aj prie¢niky. Pozri: VySkové odsadenia.

Easy to use tool to create HTML Help files and Help web sites
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Definovanie hran

V zalozke Hrany definujeme 3d krivky — hrany konStrukcii.
Hrany su definované:

poCiatonym a kone&nym stani¢enim,
smerowm a wskowm odsadenim,
spbsobom wpo&tu wsky s prie€nym sklonom

Vysvetlivky k vybranym ovladacim prvkom okna:

Smeroveé odsadenie

0.0000  0.000 - , . . . o Y .
- smerove odsadenie je mozné zadat' priamo Ciselne alebo vybranim

preddefinovaného smerového odsadenia. Odsadenia definované ako zavislosti sa v ponuke
nenachadzaju.

\Wikové odsadenie
0.0000 0.000 - o o o o w ]
- wskoveé odsadenie je mozné zadat' priamo Ciselne alebo wbranim
preddefinovaného wskového odsadenia. Odsadenia definované ako zavislosti sa v ponuke
nenachadzaju.

Eeseie . hrany mézu byt zavislé nie len od preddefinovanych odsadeni ale aj od uz

definovanych hran. (Pri definovani rimsy, je vhodné nadefinovat’ hranu v mieste styku rimsy
s wozowkou a VSetkym ostatnym hranam rimsy ju priradit’ ako matersku hranu, smerove a wskowe
odsadenie potom definujeme od tejto materskej hrany, nie od osi.)

[ Natof dosklenu 12y ktorym priradime Vastnost ,nato& do sklonu® st poéitané kolmo na

powch sklonu vozowky. Hodnota odsadenia nie je vodorowna ale v sklone vozowy (pre powrch
mostowky nedefinujeme hrany s nato¢enim do prie¢neho sklonu).

[ lgroru sklony < etky prieéne sklony budu ignorované a pogitané s hodnotou 0,0.

[Vezovka _ hriggny sklon sa podita vzdy z prieéneho sklonu pre vozovku pravé/fava

(okraj vozowy je zwyCajne za Uzlabim, preto pre powch vozowky zaskrtneme policko vozowka a aj
v mieste kde je mimolahlost’ uz v prie€nom sklone protispadu Uzlabia sa hrana vozowky wpocita
iba zo sklonu pre vozowku)

[F] Zévislesti - - , . , , , . . . .
: - pri zaskrtnuti policka zavislost sa nam zwraznia dve moznosti definovania

zavislosti, v pripade, Ze zavislosti mame uz nadefinované. Pozadovanu zavislost wberieme
z rozbalovacich ovadacich prkov. V hrane je mozné pouzit' iba jednu zavislost'.

B| bin povrch (v reze) pri zaskrtnuti policka na powch bude hrana so zavislostou umiestnena na
powch terénu definovaného v zalozke ,Terén — DTM/Nahradna niveleta“. Predpokladom moznosti
pouzitia tejto volby je mat nadefinované odsadenie ako zavislost a aj jeho pouzitie v hrane.
Nasledne je mozné wbrat moznost ,Na Powch®.

o
o

- pri zaSkrtnuti policka s ozna¢enim % bude v kreslenych 2D prie€nych rezoch na spojnici
takto oznacenych dvoch hran lozeny blok so Sipkou a hodnotou sklonu. Tieto body (hrany) rezu
budu aj kétované (horizontalne kéty).

Poznamka:

Zavislost je pocitana iba z prewSenia hrany, nie z materskych podhran. Ak chceme priradit zavislost
wkoname to tak, ze nadefinujeme hranu s odsadeniami, ktoré maju byt pre zavislosti wchodiskové. Tuto

hranu pouzijeme ako matersku pre hranu na ktorej chceme, aby sa zavislost prejavila. Pre hranu kabla je

preto idealne pouzit hranu ktora ma smerové a wskové odsadenia 0 a zadanim odsadeni, s wSkowm a



smerowm zdanim podla materskej hrany.

Po zadefinovani hran mézeme wytvorit' rezy do ktorych potom hrany vkladame. Vyberieme rez do ktorého
chceme hrany MozZit. Z rozbalovacieho okna pod zoznamom hran wberieme mozZnost Moz do prku.
Vyznacime hrany ktoré chceme do rezu Mozit' a klikneme na tla€idlo Vykonaj pod zoznamom hran.

PrieCny rez vieme nacitat' aj priamo z kresby. Pre nacitanie rezu je potrebné mat’ nakreslenu vozowku a os
cesty (LINE). Priese¢nik tychto dvoch Ciar je povazovany za pociatok suradného systému pre wpocet
odsadeni jednotlivych bodov rezu. Idealne je mat rez nakresleny v nulovom prie€nom sklone so vSetkymi
bodmi, ktoré chceme aby v reze boli. Uzlabie a protispad nechavame tiez v nulovom prieénom sklone, sklon
protispadu za Uzlabiami zadefinujeme v klopeni.

Pre zaCatie wberu z rezu z wkresu zwlime moznost' ,Nacitaj rez* z rozbalovacieho pola pod zoznamom
hran. Vyberieme powch vozowy, os cesty a polyliniu ktora definuje nas priecny rez.

Program wygeneruje hrany aj rez a hrany do rezu Vozi. Po wgenerovani hran upravime zaciatocné

a konecné stanicenie, zmenime spdsob spravania sa jednotlivych hran pri prie€nom sklone (nato¢enie do
sklonu, vozowka ...).

Program ponuka aj moznost rozlozit hranu na odsadenia. Hrany, ktoré maju odsadenia definované Ciselne,
po zwoleni funkcie ,rozloz na odsadenia“ rozlozi na smerove a wskove odsadenia so stani¢eniami zhodnymi
s danou hranou a nazvom podla rozkladanej hrany. Pre ur€ité typy konstrukcii je mozné do wskowch
odsadeni generovat aj priecniky. Pozri: VySkové odsadenia.

Produce Kindle eBooks easily

Definovanie prvku - rezu

Prvky z hran

7 o v D Znazornenie rezu v staniceni: km 0,021 000

Lorys | =-_ - _ -
o | : ———

[¥] Uzavri Rez

[ Vykonaj Pren:lenuj
Wyrnad
Hrany prviu: Hr3 Y [y
|Obrys_1 '
Obrys_2

o
o
3
Lad
m

[ Vymaz hranu z prvku ]

| Vymas vietky |

Obrazok 7 Definovanie prvkov z hran, nahfadové okno vybranych prvkov
Prwok je definovany troma parametrami:
1. Nazwom,

2. Zoznamom hran (usporiadanych tak aby wytvorili pozadovany tvar/prieCny rez)
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3. Definovanim &i ma byt rez uzawrety alebo nie, (zwy&ajne pri konstrukciach ano, ale napriklad ak
chceme kreslit’ aj vozowku tak staci zadefinovat' powch a neuzawriet rez.)

S pnkami mdézeme wkonavat’ tri operacie. Pridavat, premenovavat a mazat. Hrany do prvku pridavame
wbranim pozadovanych hran z hlaného Zoznamu hran, zvolenim funkcionality z rozbalovacieho okna (pod
zoznamom hran) ,Vloz do pnku“ a naslednym potwdenim tlacidlom Vykonaj.

V okne ,Hrany pnku® su wypisané vSetky pouzité hrany v ozna¢enych prwkoch v okne ,Zoznam prvkov'.
Vymazanie nechcenej hrany z pnku wkoname tlacidlom ,Vymaz hranu z prku“ situované pod oknom

s

,Hrany pnku®. Hrany je mozné posuvat (hore/dole) pomocou tlagidiel ~ umiestnenych vedra okna
s hranami prku a tak docielit pozadovany priecny rez.

-

Premenuj
Wymai

Obrys_1 o

Cbrys_2 ﬂ
Cbrys_3 E |

Cbrys_4 | 8 MNastave
Cbrys_5

Obrys_6 A Hrar
Obrys_7 - []oF
Cbrys_8

Cbrys_9 ]
Obiys_10 o Kreslem

Free EPub producer

Generovanie vystupu - kreslenie

Kreslit je mozné hranu/hrany wbrané zo Zoznamu hran nawolenim pozadovanej operacie ,Vykresli hranu’
z rozbalovacieho okna pod tymto zoznamom a stlaCenim tlacidla wkonaj.

Cesta 6
%

[Nma’ v]
MNova
Vymai [Del]
_ Kopingj [F5]
Premenuj [F2]
€ Rozloi na odsadenia
& Yo do prvku
Fatiatok podla LINE

Kaoniec Eu:u:ll'a LINE

Matita) rez

Kaontrola hran

Viyber z 30 a rozloZ
' Viytvor zloZend hranu

Macitaj etapy z pline [ Wykaonaj -

Pokial mame zadefinované prnky. Je mozné tieto wkreslit. Ovadanie kreslenia prkov sa nachadza pod
nahfadom rezu ,Znazornenie rezu v staniceni:*

VSetky kreslené objekty su roztriedené do hladin podla typu kreslenej entity, ndzwi prku, popripade nazw
trasy.
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Prvlgyr z hran
Zoznam prvkov: Znazomenie rezu v staniceni:  km 0,021 000
Ctvor — e —
[¥] Uzavri Rez — F— 4
[ Vykonaj ]
Hrany prviu:
Obrys_1 I
Obrys_2 B U
Obrys_3 £
Obrys_4 4 Mastavenie kreslenia a vipisu
Obrys_5 Hrany  [F]2DRezy [F] Surf Hrany do TXT
Obrys_6 N ramy ¥ [] Surface [[7] Hrany do
g';fﬁ-g ~ [[]3DFaces []3DRezy [] Solid [F] Rezy do TXT
rys_
SEF,"’E-?D - Kresleny dsek (etapa): Rez v stanifeni:
1-Hra_ - 0.0271000
= 2H i
[ WymaZ hranu z prvlu ] Ol:ur-_.'z:‘l E [ Koncove e
] Obrys_2
[ WymaZ viethy ] Obr},ﬁ::?} [ Kresli wybrané - ]
Obry=_4 .
Lenvrasti  |Obrys 5 - [ Wykanaj ]
Kresli vybrang -
Kresli rez z LINE

30 Rez v stanideni
2D Rez v staniceni

Yymaz vybrané

Obrazok 8 Vybrana ¢ast’ okna Hrany - Prvky z hran; rozbalené rozbalovacie pole s funkciami pre kreslenie

Stlacenim tladidla wkonaj v €asti ,Pnky z hran“ program wkona kresliacu/mazaciu funkciu pre
whbrané Pnky zo zoznamu pnkov. Pnky budi wkreslené tak ako boli zadefinované z hran v celej dizke
kazdej hrany. Pokial si prajeme wykreslit' iba ur€ity Usek (mensi) ako su definované hrany v prku je toto
mozné wybranim prisluSnej hrany z okna ,Kresleny Usek (etapa)“.

Priklad

Ak mame zadefinovany prvok hranami, pricom hrany maju pociatok napr. vkm 0,2 a koniec vkm 0,3, a mi
si prajeme wkreslit' iba Cast tejto konstrukcie napr. od km 0,250 po km 0,275. Zadefinujeme si novi hranu
s poCiato€nym stani€enim 0,250, konecnym stani¢enim 0,275 a pre stladenim tlagidla Vykonaj wberieme
tato hranu z okna ,Kresleny Usek (etapa)“. Takto je mozné nadefinovat viacej hran — Etapy wstawy,

a nechat wkreslit konstrukciu v dizkach tychto hran (po etapéach). Pri tejto volbe je mozné jednotlivé etapy

nechat wkreslit' aj vo farebnom spektre, potrebné je vak zaskrtnut' policko ,Spektrum® "] Spektrum
Odznacenie kreslenych hran wkoname stlacenim klavesy Space (medzernik).

14743
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Obrazok 9 Vykreslenie prvku s pouzitim funkcie "Kreslenie po iusekoch" vo farebnom spektre
Kresli vybrané
Pri tejto funkcii program wkresli vSetky zwolené typy entit z Casti ,Nastavenie kreslenia a wstupu®.

Mastavenie kreslenia a vipisu
Hrany [[] 2D Rezy [ Surface [C] Hrany de TXT

[[] 3D Faces []3D Rezy [] Solid [[] Rezy do TXT

Kresli rez z LINE

Touto funkciou je mozné wytvorit' Sikmy rez prikom. Potrebné je mat nakreslenu €iaru (LINE), ktord po
spusteni tohto prikazu wberieme ako rezowi €iaru. Program nésledne wkresli skuto&né 3D rezy vSetkymi
zwlenymi prnkami, rovinou definovanou wbranou €iarou a jej zvislym priemetom.

3D/2D rez v staniéeni
Vykreslenie 3D/2D rezu v poZadovanom stani¢eni.

Vymaz vybrané
Vymaze vdetky entity z hladiny pre dany prvok, entity a popripade trasu.

Full-featured multi-format Help generator

Prvky trasy

Prvky trasy

Zadavanie konstrukcie »

Prvky trasy
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w Geometria liniovych stavieb - [PravaOs_] [@J [ = g
File  Prvky Geometrie  Doplnky  Tools  Help
DNEHEHB |« 5 @ | FAkae\2016\0116Hu-Iv_EA\Bridge:PravaCs bdg £%4
| Smerové vedenie I WySkové vedenie I Klopenie I Odsadenia I Hrany | Prvley trasy
DEEB | = FAMkcie\2016\0116Hu-Tv_EA\BridgetlasSkuska bsb Mierka vykresu:  NA
Jednotky vykresu: NA
Stanidenia Sikemé rezy Body trasy Otvorené projekty
Stan_4 Body 1 Pravals
Stan_b Rez_2 d
Stan_6
Stan_8
Stan_39
Stan_10
Rychle kreslenie hramy
: . . . — Offsety 0.000
Nazov Stan_7 Nazov Rez_1 Nazov Body_2 [F] Ve blok —
e il - : } = OffsetZ 0.000
nicenie  0.400 000 ¥ StaniGenie | Skupina bodov Wkladany blok: Blok v smere tras
[ - Potetbodov: [0 [ Mykresli 30 |
Zadané rezy b
Viyska od vozovky | Vztah bodu k trase
[Zﬂ}ﬂjmsaPm\ra v] - 5 A
@) Relativny {stani€., mimal , )
v [Rezdo Skmého mzu S| -
- - | Absoliitny (xy:z)
orm

© 2016 GM1302 Soft

Obriazok 7: Okno zadania prvkov trasy
Prvky trasy rozdel'ujeme do troch kategorii:
e Stanicenia

™

e Sikmé rezy
e Body trasy
Free HTML Help documentation generator
Stanicenia
StaniCenia

Zadavanie konStrukcie » Prvky trasy »
e ap

Stani¢enia

V zadavacej Casti pre stanicenie si vieme ulozit' Specifické pnky v danom stani¢eni. StaniCenia mézeme
pouzit napriklad pre osi podpier, krizeni atd. Stani€enia mbézeme definovat bud manualne: Pridame nove
stani¢enie, pomenujeme a v textovom poli bud’ napiSeme hodnotu stani€enia alebo klavesov F3 wberieme
wbratim bodu z obrazowy.

Druhym spbsobom je nechat' program nech stani€enia wgeneruje. Vhodné pouzit' pre ronomerne
vzdialenosti potrebnych stani¢eni.

Free EPub and documentation generator

S ikmé rezy
Sikmé rezy
Zadavanie konStrukcie » Prvky trasy »

e ap
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Sikmé rezy su definované suradnicami rezovej &iary a rezmi (definované rezy v hranach) ktoré chceme aby
boli wkreslované. Rezowl ¢iaru mézeme definovat’ wbratim dvoch bodov alebo priamo wbratim Ciary (entita
tipu LINE).

What is a Help Authoring tool?

Body trasy

Body trasy
Zadavanie konStrukcie » Prvky trasy »

Body trasy

Body trasy rozdelujeme na relativne a absolutne body. Relativny bod je definovany odsadenim od osi

a wskou od osi. Absolutny je definovany suradnicami. Bod méze byt definovany ako samostatny bod alebo
ako skupina bodov.

Pre wkreslovanie bodov trasy je mozné pouzit entitu typu POINT alebo zvoleny blok. Blok je bud wybrany

z blokov vo wkrese alebo samostatny blok wybraty ako subor dwg. Do definovanych bodov je mozné
wkreslit' aj wsledny smer wsledného sklonu na powchu vozowky

Produce electronic books easily

Terén DTM/Analyza mostovky

WA Geometria liniovych stavieb - [Trasa-1]

File  Pruky Geometrie Doplnky Tools Help

a H =d B e :(_1 & | FAkde\2016'\Bridge\SpodnaStavba bdg

| Smeravé vedenie I igkowé vedenie I Klopenie I Odsadenia | Hrany I Prvkcy trasy | Teren - DTM / Nahradna niveleta | Spodna stavba
N=d = M=z F\Akde\2016\Bridge\SpodnaStavba.dtm
Spracuvavané entity

Nashig hodnét: 0
G @[] oo

Kladny: Rozostup supp

Mierka vwykresu:  MA

Jednotky vikresu: MA

PoZetBodov: 1070 Format Eisel:
. Zaporny: 5
Objekty na generovanie povrchu tirangul3ciou

i B n
Bod (Point) [ Kruhowy wisek (ARC) Forebnd Sk | lus Minus
[ Giara (LUNE) [ Spline (SPLINE)
[F] Kruh (CIRCLE)

) b -5
[ 3D polygén (3D polyline) . 10 I:I 1

[ 2D polygén (POLYLINE) 10 -10

O= 0=
Spésobd vkladanie bodov do &iarovych enit y 15 . 5 -15 l:‘ 91 Rifchle kreslenie hrary
[ Poéet bodov - ] 10

-20 0.000
I:I 131 Offset Y
Maximélna vwyEka: 126122 mn. m. 2 25 ~ OffsetZ 0.000
Minimslna vjsks: 26088 mn. m. X o 0 R Vykresli 3D
—— " — ) B 2
slenie povrchu evrice s I:I BYLAYER
[ Point PolyFaceMash Farbené zobrazenie Vyber povrchi!!

; [T Spektrum
[T Selid ] Mesh Prva vrstevnica .
3600 mnm Poéet Bodov povrchu: Spésob podfarbenia | Farebné Skdla [7] Prekresli

Vyber povrch

Rozostup visky
A - -

© 2015 Gabriel Mezdej

Obrazok 10 Okno zadania povrchu (terén - DTM) / analyza mostovky
V tomto module je mozné wtvorit’ terén, ale taktiez wkonat' analyzu mostowy.

Produce electronic books easily

Vytvorenie povrchu

171743
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Powrch je mozné wtvorit’ priamo wbratim zwlenych entit z wkresu. V &asti pre zadanie powchu si zwolime
z akého druhu entity chceme powch wytvorit. V pripade zwlenia inych entit ako bod (resp. 3D Face), teda

Spdsobd viladanie bodov do Siarovych enit

Podet bodov - 10

Ciarowch entit, v rozbalovacom okne si zwlime spbsob
wkladania a hustotu/poc¢et Mozenych bodov do jednotlivych €iarowch entit. Ak mame zwlené typy entit

mébzZeme tlacidlom \—| zacCat s wberom entit na wkrese. Ak madme vo wbere aj spominané &iarove
entity, program do tychto wgeneruje body podfa zwlenej hustoty prida body do zoznamu ako vstup pre

generovanie powchu. Po opatownom zwoleni tla€idla \—’ budu body k powchu pridavané. AK chceme

zadat' nowy powrch, je potrebné aktualne body zmazat' - wistit’ tlacidlom A . Ak si Zelame zmazat’
E

jednotlivy bod, je toto mozné wkonat' tlaCidlom . Po stlageni nas program wzwve aby sme wbrali bod

siete. Tento bude nasledne wmazany a powch bude generovany opat’ (spusti sa nanowvo triangulacia).

Powrchu je mozné pridat’ taktiez povinné spojnice. Tieto pridame tlacidlom u . Podporované entity pre
zadanie povinnych spojnic su iba entity typu LINE. Tieto musia byt taktieZz spojnicami uz na¢itanych bodov
siete. Pokial si Zeldme pridat' body mimo uz definovanych bodov, na¢itame €iary tlaCidlom pre zadanie

powrchu \Q )

Ak je nasim podkladom uz hotova trojuholnikova siet, a je wtvorena entitami 3D Face, je mozné obist
generovanie powchu a priamo nacitat’ wtvorenu triangulacnu siet. V pripade ze mame uz wtvoreny powrch,
pri zwoleni tejto moznosti sa body aktualneho povrchu zmazu.

TlaCidlom @ je mozné na powrchu wkreslit 3D polyliniu ako rezowi €iaru powchom. Pre zadanie rezu su
podporované VSetky typy Ciarowch entit. Na zdrojowvej Ciaru budi wgenerované body podla spdsobu
kladania bodov do &iarowch entit. V tychto bodoch bude whladany na zvislici priese¢nik s terénom.
Vysledné priesecniky budu pospajané do rezowej Ciary.

News and information about help authoring tools and
software

Kreslenie povrchu

Powrch je mozné wkreslovat viacerymi sposobmi aj druhmi entit tlacidiom

e Body
e PolyFaceMash
e Solid
e Mash

TaktieZ je mozné predizit Giary (LINE) na powrch terénu tlagidiom \ﬁ alebo tieZ wkreslit bod na powchu

(s popisom wsky) tlacidiom @ . Pri podrzani klavesy ,CTRL* je mozné wybrat’ skupinu bodov — entity
typu POINT z wkresu pre ktoré budu wkreslené na powchu body s popisom.

Tlacidlom \—| je mozné wkreslit wrstewnice terénu. Pre wkreslenie je mozné pouzit' farebnu Skalu
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[¥] Farbené zobrazenie ] ] . . L ] . ] .
, alebo jednu farbu. Pri wkreslovani wstewnic je mozné zwolit spodnu hranicu wysky

Prva vrstevnica Rozostup virsky

prvej kreslenej wstewnice el g el =

ako aj rozstup wstewnic po wske
TIP:

Pri generovani povrchu je velky predpoklad, ze jeho vysledny tvar po triangulacii nebude zhodny
s nasim o¢akavanim. Pozadovany tvar je mozné docielit’ vkladanim povinnych spojnic, resp.
zahust'ovanim v pozadovanych miestach. Ak mame v povrchu vygenerované aj trojuholniky ktoré
nepotrebujeme, vykreslime si povrch ako PolyFaceMash, rozbijeme ho (explode) a vymazeme
nechcené trojuholniky. Rozbité trojuholniky m6zeme takisto editovat’ (cez grip), resp. pridavat’
(copy > edit). S takto vytvorenych trojuholnikov nasledne vytvorime povrch nacditanim entit 3D
Face.

Free Kindle producer

Nahradna niveleta (analyza mostovky)

Princip analyzy mostowy spociva v porownani wok powchu s wbranym Pnkom (Hrany>Pnky z hran; je
mozné wbrat iba neuzaweté rezy). Pri analyze program Mozi do 3D rezov Prnku wutorné body podfa
Spdsobd vidadanie bodov do Giarovych enit

Podet bodov - I 10

zadania ,,Spbsob vkladania bodov do Ciarowych entit* , @ nasledne
kazdy tento bod porowna z priemetom bodu na powchu. Po analyze je mozné body wkreslit a wpisat
wskowy rozdiel.

Terén méze byt pouzity ako Mastny alebo nacitany powch z AutoCAD Civil 3D — entita TIN Surface.

Create iPhone web-based documentation

Spodna stavba
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Zadanie podpery

Stanigenie 0.200 000 km

Os uloZenia 05_3
Zaklad Z1
Piliere podpery

Kéta zaloZenia 41.586 mn.m.

Vrch piliera 85453 mnm.

Osi uloZenia Zékjadyl Filiere:

Osi UloZenia

(051

ENEIE

Nizov  05_1
Stanigenie 0.021 000

Natofenie  0.0000

© 2015 Gabriel Mezdej

Mierka vykresu:  NA
Jednotky vikresu: MA

Nastav vykres

Rychle kreslenie hrary

Offsety 0.000
OffsetZ 0.000

[ ] evLaver

[ Spektrum
[ Prekresli

Ca

Obrazok 11 Okno pre zadanie prvkov spodnej stavby

V module spodna stawa je mozné zadefinovat medzilahlé podpery mosta. Mostna podpera pozostava

z troch zakladnych &asti:
1. Os uloZenia

2. Zaklad
3. Piliere

Skér nez je mozné wytvorit' podperu je potrebné zadefinovat minimalne jeden prwok z kazdej, wsSie uvedenej

Casti podpery.

Prvky podpery

Free EPub and documentation generator

Csi LiaBeria
los_1
ENERE]
Nézsv  05_1

Starilenie  0.021 000

NatoZerse 00000

Obrazok 12 Zadavacie polia pre Os ulozenia

Os ulozZenia je definovana Nazvom, Stani¢enim a Natocenim.

Os ulozenia

Create iPhone web-based documentation
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EasyBridge

Osi Podpier | Geometria Zakladov | Geometria Pilierov |
[os_1 IENE]
Mézow 05_1

Stanicenie  4.115 500 km

Natogenie  0.0000

Stanicenie z prvkov trasy
[ - [

.~ km

Obrazok 13 Zadavacie polia pre Os ulozenia

Os ulozZenia je definovana Nazvom, Stani€¢enim a Nato€enim. Pokial mame v pnkoch trasy zadefinované
stani¢enia osi podpier, je mozZné toto staniCenie whbrat' a priradit’ osi podpery.

StaniCenie z prvkov trasy

I 7] (7]

. km

Z rozbalovacieho pola wberieme pozadované stani¢enie a tI€idlom ho priradime
wbranej osi.

Full-featured Documentation generator

Zaklad

Osi Podpier | Geometia Z2kladov ?| Geometria Piierov |

2. -] (@)

Geometria zakladu (pGdorysny rez) “oloha rezu

ElE] T

1 2.500 7.000 @
2 2.500 -7.000 @
3 -2.500 -7.000
4 -2.500 7.000

Obrazok 14 Zadavacie polia pre Geometriu zakladov

Kazdy zaklad je definovany:
1. Nazwom
2. Geometriou (pddorysnymi rezmi s prisluSnou vwysSkou rezu)

Pridavanie, mazanie a premenovanie zikladov

18EE

Nowy zaklad pridame stlacenim tlagidla . Program wzwe uzivatela pre zadanie nazw zakladu.
Potwrdenim zadaného zakladu sa wtvori novy zaklad.

Tlacidlom E] je mozné wmazat aktualne nastaveny zaklad v rozbalovacom poli.
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Ak si zelame aktualne nastaveny zaklad premenovat, wkoname to pomocou tlaCidla

Nazov
Pre jednoduchu orientaciu pri wtvarani podpier je mozné kazdému zakladu priradit’ nazov. Pre kazdy zaklad
je vhodné pouzit' jedinecny nazov.

Geometria
Geometria zékladu (pddorysny rez Poloha rezu Sklon 1:
D |_>¢| |Hﬂz_1 v| 2,000 m
1 -5.000 -5.000 lll
B
2 -5.000 5.000
3 5.000 h.000
4 5.000 -5.000

Obrazok 15 Zadavacie polia pre Geometriu zakladu — zadany Stvorcovy zaklad rozmeru 10 m x 10 m so
stredom [0,0]

&)

®
l—l tlaCidlo pre wmazanie rezu zakladu (aktualne nastaveného v rozbalovacom poli)

tla€idlo pre pridanie noveho rezu zékladu

|Rez_1

Rozbalovacie pole so zoznamom rezov zakladu

] ™ relativna hibka rezu.

Kazdy zaklad je definovany pddorysnymi rezmi s prislu§nou hibkou rezu. Takto si dokaZeme wtvorit zaklad
f'ubovolného pddorysného tvaru definovaného polygénom (lomenicou - bez oblukov). Zaklad bude osadeny do
bodu geometrického stredu.

Fh
Tvar rezu je mozné zadat' do tabufky manualne alebo nacitat rez z wkresu tlaCidlom l—l . Nacitat’ je
mozné entitu Polylinia 2D. Ak su v nagitavanej entite obluky, tieto budu ignorované. Pri naditavani rezu
z wkresu je potrebné umiestnit suradny systém do miesta ktoré chceme aby bolo uvaZzované ako \kladaci
bod.

D
Rez je mozné wkreslit do wkresu. Tla¢idlom LI wkreslime aktualne zwoleny rez v rozbalovacom poli.

Hibka rezu

Zadany 1 rez

Pri zadani jedného zadavame do hibky rezu wsku zakladu. Program wypog&ita absolitnu w$ku powrchu
zékladu a dopogita hibku zaloZenia od&itanim zadanej hibky rezu.

Priklad:

Mame zéklad s jednym rezom ktorého hibka je 2,0 m. Po spusteni analyzy zaloZenia nam program na
zéklade obrysu zékladu a zadefinovaného terénu wpodita horny powch zakladu. Hibka zaloZenia bude
wska horného powchu zakladu minus hibka zakladu.

Zadanych viac rezov
Pri zadani viacerych rezov je tvar zakladu wtwvoreny pospajanim vSetkych pddorysnych rezov zakladu.
VySka zakladu je uréena maximalnou wskou zadanych rezov.



EasyBridge

Single source CHM, PDF, DOC and HTML Help creation

Piliere

= - (@ & [+

Geometria zakladu (pddorysny rez)  Poloha rezu
(¥ [Reat ] 00 m
1 0.000 1.200 [E

Obrazok 16 Zadavacie polia pre Geometriu pilierov

Kazdy pilier je definovany:
1. Nazwom
2. Geometriou (pddorysnymi rezmi s prisluSnou wysSkou rezu)

Pridavanie, mazanie a premenovanie pilierov
& ) (@) [

Nowy pilier pridame stlaCenim tlacCidla . Program wzve uzivatela pre zadanie nazw piliera. Potwdenim
zadaného nazw sa wtvori novy pilier.

Tlacidlom [E je mozné wmazat aktudlne nastaveny pilier v rozbalovacom poli.

.,

Ak si Zelame aktualne nastaveny pilier premenovat, wkoname to pomocou tlagidla
Nazov

Pre jednoduchu orientaciu pri wtvarani podpier je mozné kazdému pilieru priradit nazov. Pre kazdy pilier je

vhodné pouzit’ jedine€ny nazov.
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Geometria

| Osi ulozenia | Zaklady | Fiiere |

Piliere

= @B

Odsadenie 2.000 Hrana 1 |Obiys_15 -
NatoZenie 0.000 ) Hrana2  [Obiys_20 -
Medzera 0 400 m

Geometria zékladu (pSdorysny re Poloha rezu

(¥ [Reat - 0000 0m

1 -1.000 -1.000 E]
2 -1.000 1.000 @
3 1.000 1.000
4 1.000 -1.000

Obrazok 17 Zadavacie polia pre Geometriu piliera — zadany Stvorcovy pilier rozmeru 2 m x 2 m so stredom
[0,0]

tlacidlo pre pridanie nového rezu piliera

E] tlacidlo pre wmazanie rezu piliera (aktualne nastaveného v rozbalovacom poli)

|Rez_1

Rozbalovacie pole so zoznamom rezov piliera

2.000 m . -
relativna wska rezu.

Kazdy pilier je definovany pédorysnymi rezmi s prisluSnou wskou rezu. Takto si dokazeme wytvorit’ pilier
lubovolného pédorysného tvaru definovaného polygénom (lomenicou - bez obludkov). Pilier bude osadeny do

bodu geometrického stredu.

Tvar rezu je mozné zadat' do tabulky manualne alebo nacitat rez z wkresu tlaCidlom E] . Nacitat’ je
mozné entitu Polyline 2D. Ak su v naCitavanej entite obluky, tieto budu ignorované. Pri nacitavani rezu

z wkresu je potrebné umiestnit suradny systém do miesta ktoré chceme aby bolo uvazované ako wkladaci
bod.

Rez je mozné wkreslit do wkresu. Tlagidlom @ wkreslime aktualne zwoleny rez v rozbalovacom poli.

Kruhovy pilier

Pilier kruhového prierezu je mozné zadat' tak ze do tabulky rezu zadame iba jeden wchol (riadok) do ktorého
v druhej hodnote zadame priemer piliera.

Jeden pilier nie je mozné zadat’ vyskladanim kruhovych aj polygonalnych rezov!!



@) [ [Rez3 ~| 0000 m

1 0.000 2.000

Obrazok 18 Zadany rez piliera kruhového tvaru s priemerom 2,0 m

Medzera

Zadany 1 rez

Pri zadani jedného rezu bude pilier konStantného prierezu. Péta piliera bude v hornej urowni zékladu. Hlava
piliera bude vo wpocitanej wske vzdialenej o hodnotu ,medzery“ od spodnej plochy NK. Spodna plocha NK
je definovana dvoma hranami, ktoré nawlime v rozbafovacich poliach.

Hrana 1 |Obr-_.rs_15 v|

Hrana 2 |Obrg,rs_21} v|

Obrazok 19 Rozbal'ovacie polia so vSetkymi definovanymi hranami pre zadanie spodnej plochy NK
Zadanych viac rezov
Pri zadani viacerych rezov je tvar piliera wtvoreny pospajanim vSetkych pddorysnych rezov zékladu. Celkova
wska piliera je definovana romako ako pri zadanom jednom reze.
Do textového pola pre wsku rezu je mozné zadavat’ kladné aj zaporné hodnoty.
Kladna hodnota predstawije relativnu wsku (polohu rezu) wo€i zakladu a je pocitana od paty piliera (powchu
zakladu).
Zaporna hodnota predstawije relativnu wSku (polohu rezu) vo&i hlave piliera a je po€itana od hlawy piliera.
Na obrazku su znazomené wtvorené dva pilier s tou istou definiciou geometrie piliera. Nadefinované boli dva
rezy tvaru H velky a maly. Vytvorené boli tri rezy:

1. H-—welky; wska=0

2. H-—welky; wska=2

3. H-maly; wska = -2
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Obrazok 20 Vygenerované dva piliere v zavislosti na teréne a NK's rovnakou definiciou Geometrie piliera

Write EPub books for the iPad
Definovanie podpery

Free Kindle producer

Os podpery
Vybranej podpery priradime zadefinovanu os v rozbalovacom poli v ¢asti ,Os Podpery*“.
Qs Podpeny
O= uloZema 051 - Stanicenie 4115 500 km

Obrazok 21 Cast’ okna pre priradenie osi ulozenia vybranej podpere

26 /43
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Free Kindle producer

Zaklad podpery

Zaklad Podpery

Twvarzakladu Z_1 -
Kita zaloZenia 140,172 mn.m.
Odsadenie -2.820 m
NatoZenie 0o |
Hibka 0.500 m

PE - hriibka 0.150 m

PB - odsadenie 0.150 m
Pracovny priestor 0.750 m
Skion 1: 1.00

ZAaklad podpery wtworime priradenim ,Geometrie Zakladu® wbranej podpere a zadefinovanim

nasledowych parametrov:

e Odsadenie

e NatoCenie

e Hibka

e Udaje o podkladovom betdne

e Udaje o vykope

QOdsadenie

Odsadenie zakladu je vzdialenost od osi trasy merana na kolmici k osi trasy. V pripade, Zze bude zaklad
umiestneny na osi uloZenia so zadanym nato¢enim, program umiestni zaklad na Os uloZenia tak aby bola
dodrzana jeho kolma vzdialenost od osi trasy. Tento bod je prieseCnikom nato€enej osi ulozenia

a odsadenej osi trasy o hodnotu odsadenia zakladu.
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Obrazok 22 Vykresleny zaklad s odsadenim 8,0 m, a uhlom natocenia 0 °

Natocenie

Pri zadani nato€enia zakladu rézneho od nuly, wkresleny zaklad bude pooto€eny w i osi trasy o prislusny
uhol.

@k\m 8921 0gg
T

Obrazok 23 Vykresleny zaklad s odsadenim 8,0 m, a uhlom natocenia 15 °

Hibka

Hodnota Hibka definuje wskové osadenie zakladu wodi terénu. Rrogram pri wpodte hibky zaloZenia odsadi
zaklad tak aby jeho horna plocha bola pod terénom v hodnote Hibky.
Pri wpocte program zisti najwssi obvod zakladu. Po tomto obvode wtvori fiktivny rez terénom a whlada

najniz8i bod rezu. Od wsky tohto bodu odpoé&ita zadani Hibku. Tato hodnota, wska, je vo wkreslenom
zaklade kéta horného powrchu zakladu.



Obrazok 24 Osadeny zaklad pod terén so zadanou Hibkou 0,500 m

Podkladovy beton

Podkladowy betdn je definovany dvoma parametrami:
1. odsadenim od zakladu
2. hrubkou

so zadanou hrdbkou.
Vykop

Vykop je definovany dvoma parametrami:
1. Hodnotou definujucou ,pracovny priestor” — vzdialenost’ najnizSieho rezu po patu wkopu
2. Sklonom svahu wkopu

pracowného priestoru ,extrudovaného® so zadanym sklonom.

PRACOVY PRIESTOR PRACOVY PRIESTOR

SKLON SVAHLU

Obrazok 25 Vykop zakladu

Create HTML Help, DOC, PDF and print manuals from 1 single
source

Pilier podpery
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Filiere Podpery

Twary pouZitych pilierov

P_1

P_11 e
1-2 \g Lé’
P14 - | |EX

Vrch piliera 147700 m n.m.

Odsadenie -4.320 m
NatoZenis 0.000
Medzera 0.400 m

] VyEka z rezov

Hrana 1 Mostovka_4 -
Hrana 2 Mostovka_5 -

Pilier podpery wtworime priradenim ,Geometrie PilieroV* wbranej podpere a zadefinovanim

nasledowych parametrov:

e Odsadenie

e Natogenie

e Medzera

® Hrany pre vypocet vysky

e Udaj ako vytvorit pilier

(zaskrtavacie policko ,VySka z rezov”)

Odsadenie

Odsadenie piliera je vzdialenost od osi trasy merana na kolmici k osi trasy. V pripade, Ze bude pilier
umiestneny na osi uloZzenia so zadanym nato¢enim, program umiestni pilier na Os uloZenia tak aby bola
dodrZzana jeho kolma vzdialenost' od osi trasy. Tento bod je prieseénikom nato€enej osi uloZenia

a odsadenej osi trasy o hodnotu odsadenia zakladu.

Obrazok 26 Vykresleny pilier s odsadenim 8,0 m, a uhlom natocenia 0 °

Natocenie

Pri zadani natoC€enia piliera rézneho od nuly, wkresleny pilier bude pooto¢eny voci osi trasy o prislusny



uhol.

Obrazok 27 Vykresleny pilier s odsadenim 8,0 m, a uhlom natoéenia 15 °

Medzera - vzdialenost’ medzi hlavou piliera a NK

Touto hodnotou zadefinujeme ws$ku piliera. Pri wpoc&te wsky program v osi piliera wpocita bod na spodnej
ploche NK (pozri definiciu Spodnej plochy). Absolutna wska hlawy piliera bude potom wypocitana wska v osi
na ploche spodnej dosky minus hodnota medzery.

Obrazok 28 Hlava piliera vztiahnuta k definovanym hranam NK

VySka z rezov

Pri zaSkrtnuti policka bude hlava piliera osadena do najwsSieho zadaného rezu. (Hlava
piliera nebude dopocitavana z najwsSieho rezu do uromne NK — Medzera)
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Create iPhone web-based documentation
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Obrazok 29 Okono pre definovanie kablov

V module Predpétie je mozZné kompletne okrem presného tvaru kablov v 3D zadat' aj:
e Druh kotvenia/spojky na koncoch kébla
e Pocet lan v kabli
e Predpinany/dopinany koniec
e Spojkovany kabel

Z tychto zadanych udajov program Easy Bridge dokaze:
e wgenerovat kable v 3D watane kotiev/spojok,
e wpisat mriezky kablov (staniCenie/vyska),

e wpisat suradnice kablov (x, y, z),

e wkreslit 2D rezy v pozadovanom rastri,

e wkres wskového vedia kablov,

e wkres smeroveho vedenia kablov,

e zhotovit wkaz predpatia (kable, kotwy/spojky),
e schému kablov.

Zakladnou definiciou kablov je ich smerové a wskové vedenie. Vedenie kablov sa zadava v zalozke ,Zdrojova

geometria“.

Pre jednoduchSiu orientaciu a wkreslovanie sa z jednotliych kablov wtvaraju ,,Skupiny kablov'.

Jednotlivé kable je mozné wkreslit wbranim polozky ,Vykresli kabel“ z rozbalovacieho pola pod zoznamom

zadanych kablov.

Pokial si zelame wgenerovat’ wstup kablov ako napriklad, wkres vedenia, wkazy alebo wkreslovat kanalik

v 3D je potrebné whbrat' skupinu kablov a prie€ny rez zo zoznamu pnkov. Nasledne je mozné wberat
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spomedzi jednotlivych polozZiek pre wkreslenie.

Zwlenim ,Hrany stani€enia® budu wbrané skupiny kablov a whbrané pnky kreslené iba v stani¢eniach od
zaciatku po koniec zwolenej hrany.

Priklad P01: Ak mame definovany prvok aj kable v od stani¢enia 0,250 do 0,550 a vyberieme
»Hranu stani¢enia“ ktorej zaciatok je v stani¢eni 0,350 a koniec v staniceni 0,450, kable aj prvok
(konstrukcia) bude vykreslena iba v stani¢eni od 0,350 do 0,450.

Full-featured EPub generator

Definovanie geometrie kablov

File Edit Tools Help
0 H B |« | @ | F\Akcie\2016\Bridge\Mosty\KomoraRozsirena.bdp Mastav Vikres
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Obrazok 30 Okno pre definovanie geometrie kablov
Geometria vedenia je definovana polygénom s polomermi vo wcholoch. Geometriu je mozné zadat’:

e isanim hodnét do tabulky definicie vedenia

e whbranim polylini z wkresu
Pri zadavani geometrie wbratim z wkresu je potrebné mat’ suradny systém voci polilyni tak aby suradnica
X reprezentovala ,Stanicenie® a suradnica ,Y* reprezentovala ,VySku“ wvcholu. Program predpoklada wkres
definovany v jednotkach ,metre®.

Free help authoring environment

Definovanie kablov

Pri definovani kabla je potrebné mat wtvorenu hranu/hrany ku ktorym sa bude jednotlivy kabel vztahovat.
Vysledna poloha kabla [x , z ]Jv prie€nom reze, v danom stani¢eni, bude wpocitana ako:

e X= sUcCet smeroveho odsadenie hrany so smerowm odsadenim geometrie kabla

e Y = sucet wskoveho odsadenie hrany s wSkowm odsadenim geometrie kabla
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Obrazok 31 Schéma vypoctu polohy kabla v prieénom reze
Pre sprawme wkreslenie a wtvorenie wkazov je potrebné zadefinovat’ aj Setky ostatné parametre kabla:

e Druh kotvenia/spojky na koncoch kabla
e Pocet lan v kabli

e Predpinany/dopinany koniec
Spojkovany kabel

Write EPub books for the iPad

Generovanie vystupov
Free EBook and documentation generator

Kresba 3D
Kable aj s konstrukciou je mozné wkreslit' 3D réznymi entitami. Vybrané entity prostrednictvom

zaskrtavacich poli¢ok budu po stlaceni tlagidla ,Kresli wbrané® wkreslené.

[ ] eriaver Kresleng Easti prvku
zy [] Kble 3D Len v rastri [F] 7V Hrany [] 2D Rezy Kzble 30
ces | Kreslivybrané | 3D Rezy []3D Faces [¥] Kanalik 3D

Pre umoznenie oznacenia kreslenia kablowch kanalikov 3D je potrebné najskor zaskrtnut' policko
.Kable 3D*. Kablové kanaliky nie je mozné wkreslit bez volby ,Kable 3D“. Ku kablom su automaticky
kreslené aj kotw 3D. Tieto su preddefinované ako bloky a program ich vklada z adresaru kde bol Easy
Bridge nainstalovany. Tu je mozné dopifiat Mastné kresby (bloky) kotiev a spojok. Pozri: ,Vlastné kotené
prky*“.

Okrem kablov, kandlikov, a kotiev, v module ,Predpatie” je tiez mozné wkreslit konstrukciu 3D.

Free EPub producer

Priecne rezy
Zaskrtnutim poli¢ka ,2D Rezy“ budu wkreslené vo zvolenom rastri (Options — zalozka ,VypocCet

a kreslenie / Iné*). Pri zwvoleni ,Hrany staniceni“ je mozné wkreslit iba rezy v pozadovanom stani¢eni.
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Free iPhone documentation generator

Vykresy vedenia

Witkres kébloy  [[] Schéma kablov

Hrana staniceni: I v]
Syl pizma: 153 ,I
Kreslenie schémy kablov

XY %2 PrevySenie 2 5

Zaskrtnutim poli¢ka ,Vykres kablov' nam program umozni wbrat’ &i chceme kreslit smerové alebo
wskowve vedenie kablov. Pozadovanu kresbu wberieme prislusnym zaskrtavacim poli€kom. Zaskrtnutim
policka ,XY* bude wgenerovana kresba pre wkres smeroveho vedenia kablov, zadkrtnutim policka ,XZ‘ bude
wagenerovana kresba pre wkres wskoveho vedenia kablov. Kresby je mozné wgenerovat’ aj v prewsSeni.
Prews$enie zwlime v €iselnom ovadaci. Generované kresby su do wkresu Kkladané uzivatelom po wbranim
vozného bodu. Samotné kresby su ,Bloky“. Pre ich Uprawu je potrebné do bloku vstupit a upravit ho do
wslednej podoby. Potrebné je predovSetkym usporiadat’ koty a popisy oblukov, nakolko program popisuje
vSetky obluky vSetkych kablov, aj v pripade Ze sa kable prekryvaju. Obdobne je to aj pri kétach poldh kablov.
Kable su kétované od vztaznej hrany. V pripade, Ze bola vztazna hrana wbrana pri hornom powrchu, kable
budu zakétované k hornému powrchu. Kétované su zaciatky a konce kablov ako aj vSetky priame Useky.
Kable v kresbe pre wkres vedenia su wkreslované tak ako bola zadefinovana geometria. Vztazna hrana je
wkreslovana priamo (vodorowne). Pri pouziti ,Hrany stani€eni pri generovani kresby bude generovany iba

usek ,Hrany stani¢enia®“, pozri Priklad P01.

Single source CHM, PDF, DOC and HTML Help creation

Mriezky kablov

Mriefka () Os kdbla @ Spodok kanglika
Zaskrtnutim poli¢ka ,Mriezka kébla“ program wkresli tabufku do wkresu s definiciou polohy kabla.
Vypis mriezky kéblov obsahuje:
e Stanicenie cesty,
e Suradnicu X' — dizka v smere stani¢enia po vztaznej hrane,
e Sduradnicu ,Y* — vzdialenost prie€ne na most od vztaznej hrany,
e Sduradnicu ,Z° — zvisla vzdialenost od vztaznej hrany.

2vislé suradnice ,Z* je mozné wypisovat bud na os kabla alebo na spodok kanalika oznaCenim

prislusnej volby.

iPhone web sites made easy
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Vlastné kotevné prvky

InStalacia Easy Bridge disponuje blokmi s kotevnymi prnkami od troch najpouzivanejSich dodavatelov
kotewnych systémov u nas. Tieto su preddefinované ako bloky a program ich klada z adresaru kde bol Easy
Bridge nainstalovany. Uzivatel ma samozrejme moznost doplifiat si astné kresby (bloky) kotiev a spojok.
Pre UspeSnu pracu s doplnenymi blokmi je potrebné dodrziavat' prislusné pravidla pre nazwy blokov ako aj
Struktaru adresarov. Umiestnenie prkov predpétia je v adresari: ... \EasyCAD\Bridge\Predpatie“. Pod-
adresare nachadzajuce sa vtomto prie€inku su nacitavané programom Easy Bridge ako ,Vyrobcovia“
kotewnych systémov. V kazdom adresari je podadresar ,3D Kotw* ako aj ,2D Kotw*. V adresari pre 2D
kotw sa nachadzaju bloky s kresbou 2D. Pre narys je oznacenie nazw + ,$N” a pre pédorys nazov + ,$P”.
Kotwy 3D su oznacené nazvom + ,$3D”. Nazov kotwy pre znakom ,$” musi byt pre vSetky tri typy zobrazeni
romaky. Pri zadavani kotiev wberame iba wrobcu a nasledne typ kotw. Program podla zwolenej kresby

wberie bud’ 3D kotw alebo 2D kotwu pddorys, respektive narys.

Easy to use tool to create HTML Help files and Help web sites

Nosniky

Modul nosniky sluzi na osadenie tyCowch prefabrikatov pod mostowku. Pre sprawne osadenie
prefabrikatov programom je potrebné zadefinovat smerové vedenie, wskowe vedenie a klopenie prevadzanej

komunikacie. Samotné nosniky su definované:
e Prie€nym rezom (typ nosnika)

e Osou nosnika (Ciara, entita typu LINE od loziska po lozisko)

A BS_Nosniky
File  Tools
| Z H B t:; | H\Akcie\Konferencia\Dd_207_L.bsn

Osi nosnikov Tyvpy nosnikov Niahl'ad rezu

Nastavenie vykresu
. v . . losnikc_ —

Mierka vikresu:  1:50 Nosrik 3

Jednotky vykresu: m

Presah za os uloZenia 0.400

Vzopatie nosnika 0.040

Odsadenie nosnika 0.240

Korekcia ulozenia Zaciatok:  0.000

Korekcia uloZenia Koniec: 0.000 [__,’ i \
[] Ddsadenie z titulu prieéneho sklonu
hl Obrysové body prieéneho rezu

(zatiatok a koniec nosnika)

[ Prekresli Lavy horny Pravy horny
[[] evaver [4-10500:0000] -] [2-@500,00000 ~]
KapsaX 0400 m

Lavy dolny Prawvy dolny
KapsaY 0300 m [12-F0270; 1899 v|  [14-p270:-1899] ~]
KapsaH 0020 m

delta 3 mm
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Easily create Help documents

PrieCny rez

KapsaX 0400 m
KapsaY 0300 m
KapsaH 0020 m

delta 3 mm

Prie€ny rez zadame wybranim obrysu nosnika z wkresu. Obrys musi byt nakresleny ako entita typu
sPolyline“. Nosnik bude osadzovany k poCiatku suradného systému nosnika. Ideélne je mat’ po&iatok
suradného systému na hornej pasnici v osi nosnika.

Kazdému prie€nemu rezu/typu je mozné nadefinovat kapsy pre lozisko.

Kapsa X - je rozmer kapsy/naliatku v smere dizky nosnika

Kapsa Y — je rozmer kapsy/néliatku v smere Sirky nosika

Kapsa H — je minimalna hibka/wska kapsy/néliatku nosnika (pri hodnote H < 0 — kapsa; H > 0
naliatok)

delta — hodnota s miminalnou wskou kedy bude wtworeny now typ nosnika z titulu kapsy.

V pripade, Ze budu nosniky osadené na loZiska prostrednictvom kaps wtvorenych voZenim
debniaceho pnku do formy, je mozné nastavit hodnotu ,delta“ kde nowy typu kapsy bude wgenerovany az
ked bude rozdiel wsky jednotliwch kaps vacsi ako zwolena hodnota pre ,delta“.

Po nacitani rezu je potrebné wplnit rozbalovacie polia pod situované pod nahfadom rezu. Tymto
jednoznaéne zadefinujeme obrysové body rezu. Horné body su potrebné pre wpocet odsadenia nosnika od

mostowky z titulu prie€neho sklonu. Dolné body sluzia pri rozkresfovani typov képs ako Sirka spodnej

|~

priruby.

Obrysové body prieéneho rezu
Lawy hormy Pravy hormy

|4-10500.00000 ~| [2-[0.500.0.000] ~|

Lawy dolny Prawy dolmy
[12-[0.270;-1.899] ~|  [14-[0.270;-1.898] ~|

Single source CHM, PDF, DOC and HTML Help creation

Osi nosnikov
Kazdy nosnik je definovany swojou osou a prieCnym rezom. Kazdému nosniku je mozné zadefinovat
nasledowmé parametre:
e Presah za os ulozenia

e Vzopatie nosnika
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e (Odsadenie nosnika
e Korekcia ulozenia Zadiatok
e Korekcia ulozenia Koniec

e (Odsadenie z titulu prie€neho sklonu

Presah za os uloZenia

Hodnota predstawijuca vzdialenost’ od osi uloZenia po koniec nosnika.

PRESAH 7A 05 PRESAH ZA 05
ULOZENIA ULOZENIA

Q

Odsadenie
Hodnota predstawijuca zvislu vzdialenost powrchu nosnika (poc&iatok suradného systému rezu

nosnika) od powchu cesty.

ODSADENIE

N
N
N
N
N
N
N

Odsadenie z titulu prieéneho sklonu

Hodnota predstawijuca zvislu vzdialenost potrebnu na to aby sme nosnik osadili tak aby Ziadna jeho
Cast nezasahovala do odsadenia (spriahajucej dosky) pokial je spodna hrana dosky v prie€nom sklone
zhodnym s powchom wozowky. Osadenie je pocitané s priecnym sklonom ,Sklon vozovky*“ v hlavnom

zadavacom okne Easy Bridge a zalozke Klopenie.

Smeravé vedenie | Viskové vedenie | Klopenie | Odsadenia | Hrany | Prviy trasy [ Terén - DTM / Nhradna niveleta [ Spodnd stavba

DEHR | CiUsers\Gaba'\Documents\Visuzl Studio 2012\Projects\Easy\EzsyBridge:bin EzsyBridgeHelp\Obrazk
Lava strana vozovky Prava strana vozovky
s klopenia - skon vozovky Os klopenia - skon vozoviy
Mimolahlost Mimolahlost
0.0000 - Pouzi klopenia 0.0000 - Poui klopenia E
1 0.000000 40000 1 0000000 4.0000
Vinitomé (iZlabie Vnitomé (i3/abie




|
‘ | , ODSADENIE

W
k\\\

ODSADENIE Z TITULY
PRIECNEHO SKLONU
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Vypocet - osadeni nosnikov

Nosnik je definovany swjou osou od stredu loziska po stred loziska. Program pri wpoéte najde
premet tychto bodov na powch vozowy. Nasledne odsadi body o hodnotu ,Odsadenie” (zwc&ajne hrabka
spriahajucej dosky + vozowka).

V pripade, Ze su zadané hodnoty pre korekciu zaciatku alebo konca upravi sa wska bodov podla
zadanych hodnét.

Ak wskowve vedenie v mieste nosnika spdsobuje to, Ze nosnik za osami uloZzenia zasahuje do
,Odsadenia“ (spriahajucej dosky) program odsadi zagiatok/koniec aj o hodnotu wpoéitant ako pozdizny
sklon v mieste pocitaného bodu wnasobeny hodnotou vzdialenosti presahu nosnika za os ulozenia.

Spojenim takto odsadenych bodov dostavame teoreticku Ciaru ulozenia nosnika pred uvazenim jeho
vzopatia. Pokial mame zadanu hodnotu vzopéatia program wpocita priebeh priehybu vzopéatia a pripocita ho
k naSej teoretickej Ciare nosnika. V nasledowmom kroku porowna wsku spodného powchu spriahajiucej dosky
(vozovka — odsadenie — odsadenie z prie¢neho sklonu), pokial nosnik po dizke zasahuje do spriahajlcej

dosky, najde maximalnu hodnotu prieniku a o tuto hodnotu odsadi obidva body v mieste ulozenia.

Easily create EBooks

Generovanie vystupov

Kresba 3D
Zadané nosniky je mozné wkreslit do ich skuto&nej polohy v priestore pouzitim réznych druhov entit.
Na wber su tieto mozZnosti:
e Pozdizne hrany ako polylinie 3D
e PrieCne rezy ako polylinie 2D
e 3D Surface
e 3D Solid
Okrem samotného nosnika v 3D program wygeneruje aj kapsu/naliatok pre ulozenie nosnika na

lozisko. Rozmer loznej plochy kapsy je zadefinovany pre kazdy prieCny rez. Lozna plocha je wgenerovana
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vodorovne. Napojenie na dolny powrch nosnika je pod uhlom 45°. V pripade zvolenia wkreslenia nosnika ako
Solid kapsy/naliatky budu integrované do telesa nosnika.

TIP: Kontrolu osadenia nosnikov a pripadnt korekciu ich uloZenia je moZné vykonat jednoduchym
spbésobom, a to tak Ze si nosniky aj spriahajucu dosku vykreslime ako Solid. Nakreslime si rezové Ciary.
Spustime prikaz z balika Easy CAD® ,Rezy telesami:

o vyberieme v3etky 3D telesa,
e potvrdime vyber,

e vyberieme rezové Ciary,

e potvrdime vyber.

Nasledne si rezy posklapame dal§im prikazom z balika Easy CAD — ,Sklop skupinu rezov”.
Postupne vyberame rezy a vkladame do vykresu. Pri sklapani skupiny rezov vyberieme vsetky rezy (entity
region) prisluchajuce jednej rezovej Ciare.

Takto sklopené rezy si skontrolujeme a v pripade nutnosti korigujeme uloZenie nosnika.

Vykres skladby nosnikov
Pre wkres skladby modul Nosniky pripravi:
e Kresbu nosnikov 2D, do pédorysu, popis nosnikov,
e Vypis nosnikov (tabulka: ndzov nosnika / typ nosnika),
e Vykaz nosnikov (tabulka: typ nosnika / poCet),
e Mriezku kozlikov (tabulka: vzdialenost/wy$ka),
o Vykaz kozlikov (tabulka: wSka/pocet ks),
e Rozkreslené typy kaps/naliatkov.

TYP NOSNIKA — program wygeneruje typy nosnikov na zéaklade prieneho rezu nosnika a velkosti
kapsy/naliatku.

MRIEZKA KOZLIKOV - pri zwoleni tejto moznosti program wykresli do tabulky pre kazdy nosnik
wSky stabilizaénych kozlikov pre hornu wstuz spriahajucej dosky. Vzajomné vzdialenosti su pocitané
podia nastavenia ,Vzdialenosti pocitania/kreslenia hran, 3D/2D rezoV* v ,,Options*® zalozke “Vypocet a
kreslenie/Iné”. V tabulke su wpisané potrebné wsky kozlikov pre prislusnu vzdialenost od zaciatku
nosnika. Pri generovani kozlikov je potrebné zadat hodnotu ,Korekcia wsky“. Tato hodnota predstawuje
wSku ktora bude odpocitana od teoretickej vzdialenosti powchu nosnika od powrchu vozowky. Mala by teda
zahfmat’:

e Hrubku vozowy,
o Krytie wstuze,
e Priemer nesenej wstuZe.

Okrem samotnej mriezky program wkresli aj tabulku s wkazom jednotliwch dizok kozlikov.
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EasyBridge

Full-featured multi-format Help generator

Loziska

Modul loziska je primarne ur¢eny na generovanie naliatkov loZisk na nosnych konstrukciach.
Zadefinovanim rozmerov lozisk a ich naliatkov a nasledne vygenerovanim naliatkov a lozisk v 3D je mozné

velmi rychlo a jednoducho skontrolovat’ napriklad ¢i naliatky nezasahuju mimo obrys nosnej konstrukcie.

T Vyedovai ot a ot P (e
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Obrézo 32 Zadavacie okno modulu Loziska
Pred definovanim lozZisk je potrebné mat’ wtworené minimalne dve hrany, ktoré budu tvorit’ spodnu

plochu nosnej konstrukcie, ku ktorej sa naliatky nad loziskami budu pripajat.

Zadavanie a kreslenie lozisk

Tlacidlom ,Nové lozisko“ sa wwola okno pre zadavanie nowych lozisk.
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Obrazok 33 Okno nového loziska
Pre uspedné zadanie loZiska je potrebné:

wbrat’ ,Hrany spodnej plochy NK*,
zadat’ bod stredu loziska,

ur€it’ natoCenie lozZiska
pomenovat’ lozisko a os uloZenia

doplnit rozmery loziska (klzna doska (x, y), priemer spodnej dosky, wsku loZiska)

Po zadani tychto udajov, stlaCenim tla€idla ,Vytvor ndliatok® bude wtvoreny néliatok. Okno ostava

stale otvorené, a je mozné definovat’ dalSie loZisko (naliatok). Zmenime nazov, pripadne os uloZenia, bod

loziska a ak je to potrebné tak aj ostatné udaje. Ak mame upravené potrebné udaje, stlaceni tlacidla ,Vytvor

naliatok“ wtvorime nowy naliatok. Opakovanim tohto postupu wtworime VSetky loziska. Ak mame vSetky

nadefinované okno zawieme tladidlom ,Zawi“. Po zaweti okna, nam ostava otvorené hlamé okno modulu

Loziska, v ktorom nam pribudli nadefinované loziska. Vybranim loZiskd, je mozné definované parametre

upravovat. Tladidlom ,Vykresli“ budu wkreslené wbrané pnky lozZisk.
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