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O Programe

O PROGRAME Easy

Ako samotny nazov napoveda, program, resp. balik programov slizi na ulahcenie,
zjednoduSenie a zrychlenie priace pri obsluhe materského programu AutoCAD, ako aj
zjednotenie grafického vystupu pracovnikov firmy, ¢im ju vyrazne priblizuje k velkym
projektovym Kkancelariam a dodidva im esteticky a profesiondlny vzhl’ad grafického
spracovania a vyobrazenia.

Pre projekéné kancelarie su prvym vystupom (pred realiziciou samotného projektovaného
objektu) prave vykres, ich vzhl'ad, a jednotné grafické spracovanie je prave to ¢o odliSuje jednothvé
firmy. Aj preto je vhodné aby kazdy vykres, ktory vyprodukujete bol uZz na prvy pohlad vaSou
"vizitkou". Pouzivanim tychto programov je mozné jednoducho dosiahnut’ pozadovany jednotny vzhl'ad
vsetkych vasich vykresov.

Zé4kladnym prvokom baliku je program Nastavenie, ktory slizi na nastavenie kresliaceho prostredia
uzivatel'ovi vytvorenim:

o koétovacich stylov v hlavnej mierke

o kotovacich Stylov v lokalnych mierkach
o textovych Stylov

o hladin

o hlavnej mierky vykresu
. nastavenim LTSCALE (hustota ¢iarkovanych, bodkovanych ¢iar)

Ostatné programy neskor tieto nastavenia vykresu vyuzivaji. Dalsie dva programy st Vkladanie
blokov s atributmi a Rozpiska. Prvy s menovanych slizi na popisovanie vykresu. Programom sa
vkladaji preddefinované bloky s atribitmi. Tymito sa popisuje rozvrhnutie vykresu. Popisuji sa rezy,
oznacenie rezov, mierky jednotlivych rezov (podorysov, pohl'adov, detailov). Program Rozpiska sliz
na vlozenie rozpisky (titulky) vykresu. Rozpiska je opét’ nadefinovana ako blok s atribtmi, ktoré sa
automaticky vypliajii z datového siiboru. Datovy stbor rozpisky obsahuje vietky potrebné udaje na jej
vyplhenie. Pre zikazku (akci) sa vytvori datovy subor s udajmi o stavbe, objekte a zoznam
jednotlivych priloh. Pri vkladani rozpisky vyberieme zo zoznamu nazov prilohy (vykresu) a program
vloZi blok rozpisky a vyplni jednotlivé udaje.

Okno programu Nastavenie



Mastavenia
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Mierka [ 1

n) © |—]

Makresli rémik

Katovacie Styly (Dim styles)

[#] mm
] m
] em

Wytvor hladiny

Farba textu kdty:

Textowry Styl katy:

Rl

BS3

Siibor pre texhy:

EMautocad civil 3d 201 3supportB5_FILES“BS_forts bst

Sibor pre &iary:

Eautocad civil 3d 2013 support®B5S_FILES'BS_lines bsl

Siibor pre hladiny:

Eautocad civil 3d 201 3 supportB5_FILES\BS_layer bsh
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Format rEmiku
i@ Preddefinovany format
A Pociatok

-
(71 Vlastny format (zada] potet A4)
Wska: x Ad

Sirka: x Ad

Wyber sibor
Wyber siibor

Wyber sibor

Mastav wwkres

ZavTi




Okno programu: Vkladanie blokov s atribtitmi

sy Vkladanie blokov vy

O Programe
Btribty
Mierka vikresu: 125 Tag Attribirtu Hodnota Attribdtu

Jednotky vwkresu: mm R o5 INADPIS v||F-lEZ

25 [ Wiastnd mierka 7 [Nazov  ~| A

| Eitaj Setup-Dat = W 12
[¥#] Nadpis - &iara pod i :

[#] Mierka - &iara nad

[¥] Popis hlavne] mierky

Cbnov blok 7| Zobraz plni cestu

BS_Bl_Detail dwg -
BS_BL_RezD_SL.dwg A
B5S_BL_RezD_ %P dwag =
BS_BL RezD _L.dwg

BS_BL_RezD_P.dwg

B5S_BL_RezH_SL .dwg

BS_BL_RezH_SP .dwag

BS_BL_RezH_L.dwg

BS_BL_RezH_P dwg &7
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Okno programu: Vkladanie rozpisky
rw Wkladanie rozpisky |ﬁ| | = | =] &1

Mastavenia O Programe

Détowy siibor: C:\Users\Gabo'\Documents',_NET\ES\204_DRS4.roz| [ Ues |[ UlZazko |

Blok rozpisky: C:\Users\Gabo'\Documents', NET\BS'2014_Rozpiska dwg

Mierka vikresu:  1:25 Automaticke attriblty | Kad prilohy Kontrola dat

Jednotky vykresu: mm I
[cPR  ~][@Cisloprilohy Siibor 2 bloku

25 [ Wlastng misrka

PRILOHA - Nazvo prilohy Otvor novy siibor
i Seuppat | PRLOHA -]
Nzzov bloku ramiku Cast

- [ Mierka

Zdrojove subory:

*) Posledné vo vikrese VY - Vypracoval FORMAT - Formét
Andrej ZELENAJ - Rty UloZ pre PDF

@ Posledné vieobecne

ZOP Ing. Ivan DOLNY -
KON Ing. Peter HORNY
KRAJ ZILINSKY E
KATASTER HREOLTOWVA
COBJ 204-00
STUPEN DRS
STAVBA DIALNICA D1 HUBOVA - IVACHNOWA toto by mal byt drutty iado =
Zoznam priloh:
10 TECHNICKA SPRAVA - ZAKLADANIE -

102 ZAKLADANIE PODPIER 2A 4
103 ZAKLADANIE PODPIER 5 A% 10
104 ZAKLADANIE PODPIER 11 A% 16

105 V¥STUZ PILOTY DLZKY 12m-PODPERA5 A6
106 V¥STUZ PILOTY DLZKY 11m-PODPERATA 8
107 V¥STUZ PILOTY DLZKY 9m - PODPERA S A 10
108 ZEMNE KOTVY

108 ZEMNE KOTVY - V¥STUZ [] Obnov blok
301 TECHNICKA SPRAVA - SPODNA STAVEA

302 VYTYCENIE SPODNEJ STAVBY

303 TVAR PODPERY 3 toto by mal byt druby riadok

m

304 TVAR PODPERY 4 WloZ rozpisku

305 TVAR PODPERY 5

306 TVAR PODPERY 6 S
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Natavenie

PROGRAM NASTAVENIE

Program Nastavenie shizi na nastavenie kresliaceho prostredia uzivatel'ovi vytvorenim:

o kotovacich Stylov v hlavnej mierke
o kotovacich Stylov v lokalnych mierkach
o textovych stylov

o hladin


http://www.helpndoc.com/feature-tour

o hlavnej mierky vykresu
. nastavenim LTSCALE (hustota Ciarkovanych, bodkovanych ciar
Tieto nastavenia su vyuzivané ostatnymi programami balika.

Hlavné okno programu Nastavenie

Mastavenia O programe

Jednothy Format ramikou

Mierka [1 v] : I'l =) mim @ Preddefinovany formét

oen [ -] [Pk |

@ m

o (71 Wastny format (zada) potet fd)
[¥] Makresli rémik

2 L Wirska: Ad

Kétovacie Styty (Dim styles) S *

L Sirka: w fd
[¥|mm  Farba textu kéty: |:| 11

[#] m

Tesxtowy Styl koty: B53

[l em

Subor pre texty:

Eautocad civil 3d 201 3%support®BS_FILES\BS_fonts bst \yber sibor |
Sibor pre Siary:

E’autocad civil 3d 201 3support™B5_FILESABS_lines bsl \yber sibor |

Stibor pre hladiny:

[¥] Vytvor hladiny  E’\autocad civil 3d 2013\support\BS_FILES\BS_layer bsh

Mastay wykres

& 2015 GM1302 Soft

Zakladnym tdajom nastavenia je zvolenie mierky v ktorej vykres budeme popisovat’ a jednotiek v
ktorych budeme vykres kreslit. Dakim tidajom je forméat ramiku. Je to ohrani¢enie kresliacej plochy.
Format je v podstate blok so zvolenymi rozmermi. Mézeme vybrat’ z preddefinovanych formatov (A0 -
A4) alebo si navolit’ vlastny format vykresu zadanim poctu A4. Pri volbe vlastného formatu su
jednotlivé A4 ukladané, v otoceni "Portrét" - teda na vySku, vedla seba, pripadne nad seba ak zvolime
vysku viac ako 1 A4. Ak nevyberieme vlastny POCIATOK, format bude vloZeny do bodu (0,0,0) s
natoCenim vzdy v aktudlnom sturadnicovom systéme.

Daliou moznostou je zvolit' vytvorenie kotovacich 3tylov. Ak nevyzmaéime Zadnu z momosti pre
jednotky, nebude vytvoreny Zziaden kotovaci styl. Kodtovacie Styly st vytvarané bez ohladu na to v
akych jednotkach sa chystame vykres kreslit’. V kdtovacom Style mdzeme nastavit’ $tyl pouzitého pisma
(pre vSetky koty rovnaké) a farbu pisma. Farba Ciar kot je nastavenda BYLAYER a teda je definovana
hladinou kazdej koty.

Poslednymi moznostami su vytvorenie textovych Stylov, naCitanie Ciar a vytvorenie preddefinovanych
hladin. Tieto udaje su nacitavané zo zdrojovych suborov. Zakladné zdrojové sibory si dodavané spolu



s balkom programov, no je mozné ich jednoducho prispdsobit’ tak aby tieto nastavenia spifali
zauzivané zvyklosti kazdého uzivatel’a.

Legenda k obsluhe okna:
Rozbal'ovacie polia mierky: Vybranim hodndt v rozbal'ovacich oknéch zvolime mierku vykresu.

Jednotky vykresu: Vybranim jednej z troch moznosti (mm, cm, m) zvolime jednotky vykresu, v ktorych
budeme kreslit’.

Format vykresu: Zvolenim formatu bud’ preddefinovanym alebo vlastnym predvolime velkost’ ramiku.
Format mo6zeme zvolit’ aj nekreslit’ v zaskrtdvacom policku Nakresli ramik jeho odznacenim.

Format vykresu je sice iba fiktivna plocha na kreslenie no jeho presnym zadefinovanim je mozné vyuzit’
automatické tla¢enie do PDF.

Pociatok: Stla¢enim tla¢idla zvolime pociatok formatu vykresu. Format je vkladany cez I'avy dolny roh.
Natocenie formatu je podl'a aktudlneho UCS.

Lokalna mierka: Ak uz mame raz nastaveny vykres, pri d'alSom spusteni programu Nastavenie je mozné
vytvorit’ d’alSie kotovacie Styly pre lokélne mierky. Napriklad mame vykres s hlavnou mierkou 1:50, no
niektoré detaily s vykreslené v inej mierke. Touto funkcionalitou si vytvorime kotovaci §tyl pre lokainu
mierku.

TIP: K6tovacim Stylom lokéalnej mierky je vhodné aspoii pocas prace s vykresom (pred jeho tlacenim)
zimenit” farbu textu, popripade farbu koty aby nedoslo k zimene kot medzi jednotlivymi kresbami.

Koétovacie Styly:

Jednotky - mm, m, cm: Program vytvori kotovaci styl pre zvolené jednotky (nezavislé od jednotiek
vykresu).

Farba textu koty: Farba textu kot.

Textovy styl: Textovy $tyl kot. (Textovy Styl koty je mozné zvolit’ z preddefinovanych textovych
Stylov).

Zaskrtavacie polia:

Vytvor txt Styly: ZaSkrtnutim zvolime vytvorenie textovych Stylov podla zdrojového suboru. Pozri
kapitolu: Textové Styly

Nagitaj iary: Zaskrtnutim zvolim naéitanie &iar podl'a zdrojového stboru. Pozri kapitohu: Ciary

Vytvor hladiny: Zaskrtnutim zvolime vytvorenie hladin podla zdrojového stboru. Pozri
kapitolu Hladiny

Vyber subor (texty, Ciary, hladiny): Otvori okno aby bol vybrany zdrojovy subor.
Tlac¢idlo Nastav: Nastavi vykres a uloz nastavenia okna.

Tlac¢idlo Zavri: Zavrie okno bez d’alSej akcie (neuloZi nastavenia okna).


mk:@MSITStore:E:\AutoCAD Civil 3D 2013\Support\BS_FILES\Help\BSBloky.chm::/topic150.html
mk:@MSITStore:E:\AutoCAD Civil 3D 2013\Support\BS_FILES\Help\BSBloky.chm::/topic150.html
mk:@MSITStore:E:\AutoCAD Civil 3D 2013\Support\BS_FILES\Help\BSBloky.chm::/topic160.html
mk:@MSITStore:E:\AutoCAD Civil 3D 2013\Support\BS_FILES\Help\BSBloky.chm::/hladiny.html

Menu:

Nastavenia >

Easy

Uprav stibor pre texty: Otvori zdrojovy stibor pre texty v textovom formate

Uprav subor pre iary: Otvori zdrojovy stibor pre Ciary v textovom formate

Uprav stbor pre hladiny: Otvori zdrojovy subor pre hladiny v textovom formate

Vseobecné nastavenia: Otvori okno s nastaveniami pre, texty, ¢iary a hladiny v ktorom
sa vytvoria, resp. edituji zdrojové subory.

Textové styly

Nastavenie textovych Stylov

V okne Nastavenia v zdloZzeke Texty je mozné jednoducho a prehl'adne nastavit’ jednothivé textové

Styly, ktoré planujeme pouzivat’.

Easily create EPub books

Textové Styly st vytvorené z vybraného fontu, ktorému preddefinujeme vysku a Sirku.

-
w Mastavenia

=AN=N. X

| Hiadiny | Texty

|Gay |

E\autocad civil 3d 2013support\BS_FILES\BS forts bt Uiz | [ Ulozako |
Mazov Stylu WWika Sitka Font
BS0 0.000 0.850 isocp
B53 2.500 0.850 isocp
B54 3500 0.850 isocp
BSh 5.000 0.850 isocp
BS7 7.000 0.850 isocp Zamedi
BS1 1.500 0.850 isocp e
B52 2.000 0.850 isocp
Wymaz vietky
WymaZ
MNazow Stylu
T fonts“isocp.sho
MNazow Stylu Wyika Sirka
B55 5000 0850

OK a Mastav

Legenda k obsluhe okna:

Nacitaj, Uloz, Uloz ako: Cesta k zdorovému stboru pre nastavenie textov.

9/36
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Tabul’ka s textovymi Stylmi: Tabulka s textovymi Stymi s definiciou:

. Nazvov §tylu

. Vyska
. Sirka
. Font

Nazov stylu: Stbor s fontom z ktorého chceme vytvorit’ textovy Styl.
Textové polia - Nazov $tylu, Vyska, Sirka: Hodnoty pouZité editacii alebo vytvoreni nového tyhu.

Tlacid4 Zamen, Pridaj, Vymaz vSetky, Vymaz: Tlacidla pre obsluhu tabul’ky so $tylmi. Aplikuje sa vzdy
na vybrany Styl. Popripade vymazanie celej dabulky.

Easily create iPhone documentation
Ciary
Nacitanie Ciar

V okne Nastavenia v zalozeke Ciary je mozné jednoducho a prehladne nastavit’ &iary, ktoré chceme
nacitavat’ do vykreu prijeho Nastaveni (vytvoreni).

Ak chcem nacitat’ nové Ciary najprv si zvolime zdrojovy subor s ¢iarami - subor s priponou lin. Z tohto
stiboru sa nacitaju vSetky Ciary do rozbalovacieho pola Zoznam Ciar v stibore lin. Vyberieme Ciaru,
ktora chceme pridat’ a stla¢ime tlacidlo Pridaj.


http://www.helpndoc.com/feature-tour/iphone-website-generation

Easy

rﬁ Mastavenia - I.':' =] ﬂ]
Ciary

E\autocad civil 3d 2013\support\BS_FILES\BS _iines bl Uz | [ Ulazako |
MWazow Giany Zdrojovy stibar =

CONTINUQLS acadiso

DASHED acadiso A

DASHED2 acadiso r

BORDER acadiso

acadiso 4 Zamedi
DoT acadiso —
DoT2 acadiso
DIVIDE acadiso Vymas vietky
DIVIDEZ acadiso -

1| i [ »

Sibor lin:

Eautocad civil 3d 2013 support®acadiso lin

Wybrana ciara: Zoznam ciar v subare lin:
DASHDOTZ BORDER -

Wymaz

Legenda k obsluhe okna:
Nacitaj, Uloz, Uloz ako: Cesta k zdorovému stiboru pre nacitanie Ciar pri nastavovani vykresu.

Tabulka s Ciarami: Tabul’ka s textovymi §tymi s definiciou:

. Nazvov Ciary
. Zdrojovy stbor Ciary

Stbor lin: Zdrojovy subor z kotrého sa nacitaji vSetky Ciary v niom zadefinované. Nacitané Ciary st v
rozbal'ovacom okne Zoznam Ciar v stibore lin.

Rozbal'ovacie pole - Zoznam Ciar v subore lin: Zoznam Ciar koré su zadefinované v Subore lin.
Nazov stylu: Stbor s fontom z ktorého chceme vytvorit’ textovy Styl.
Textové pole - Vybrana ¢iara: Pri selektovani Ciary v tabul’ke sa vyplnia tidaje podl'a tabul’ky.

Tlacidad Zamen, Pridaj, Vymaz vSetky, Vymaz: Tlacidla pre obsluhu tabul’ky so $tylmi. Aplikuje sa vzdy
na vybrany Ciaru. Popripade vymazanie celej tabul’ky.

Full-featured EPub generator

11/36
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Hladiny
Vytvorenie hladin

V okne Nastavenia v zalozeke Hladiny je mozné jednoducho a prehladne nastavit hladiny, ktoré
chceme vytvorit’ pri nastaveni vykresu.

r 3 _
W Mastavenia lb H=k g
Hladirny | Teaty |Gaw
E\autocad civi 3d 2013\support\BS_FILES\BS layerbsh | Ul | [ Ulozako |
Mazvov hladimye Cislo farby Mazov Ciany =
TVAR 7 CONTINUOUS
WYSTUZ Fi CONTINUQUS =
KOTY 7 CONTINUOLUS
POSNAMEY 11 CONTINUOUS -
ROZPISKA 7 CONTINUOUS Zamefi
SRAFY 1 CONTINUOUS -
HRAMICE_SRAF 122 CONTINUOLUS
FORMAT 6 CONTINUOUS Vymaz vietky
POMOC 7 CONTINUOUS -
1| i | ¢ Wymaz
Wybrand hladina: Farba Zoznam Eiar:
SRAFY | K CONTINUQUS -
Legenda k obsluhe okna:

Nacitaj, Uloz, Uloz ako: Cesta k zdorovému suboru pre vytvorenie hladin pri nastavovani vykresu.
Tabulka s hladinami: Tabul’ka s hladinami s definiciou:

. Nézvov hladiny

. Farba hladiny

. Ciara hladiny
Rozbal'ovacie pole - Zoznam Ciar: Zoznam Ciar koré st definované pre nacitanie Ciar.
Tlacidlo Farba: Po stlaceni sa otvori okno s farbami ktora sa po vybrani priradi hladine.

Textové pole - Vybrana hladina: Pri selektovani ¢iary v tabul’ke sa vyplni ndzov hladiny. Po jej prepisani
a stlacenitlacidla Zamen sa dana hladina premenuje.

12/36



Tlacidad Zamen, Pridaj, Vymaz vSetky, Vymaz: Tlacidla pre obsluhu tabul’ky so Stylmi. Aplikuje sa vzdy
na vybrany ¢iaru. Popripade vymazanie celej tabul’ky.

Full-featured EPub generator

Vkladanie blokov

Program Vkladanie blokov s atribdatmi slizi predovsetkym na popisovanie wkresu, tj. na vkladanie
nadpisov jednotliwych kresieb (rez, pddorys, pohlad, detail ...), smerov, €i samotnych rezowch znaciek.
Pred idealne fungovanie tejto aplikacie je vhodné mat pred jeho spustenim ,nastaveny wkres“ — program
Nastavenie a spravne definované bloky s atributmi. Program nacita niektoré data, napriklad mierku
a jednotky wkresu. Pri \kladani bloku sa podla mierky wkresu Mozi blok s prisluSnou mierkou tak aby bol
v sprawnej velkosti.

. ,adanie n O i

& Programe
Atributy
Mierka vykresu: 1225 Tag Attribiitu Hodnota Attribotu

Jednothy vikresu: mm IiiUNADHS v] IF-{EZ

25 [] Vizastnd mierka W [NAZOV =1

_ Ci-tﬂj Setup-Dat &l W 12
[7] Nadpis - &ara pod = '

[#] Mierka - &iara nad

[] Popis hlavne] mierky

[] Obnov blok [] Zobraz plmi cestu

BS_Bl_Detail dwg -
BS_BL_RezD_SL .dwg )
BS_BL_RezD_ %P dwg =
BS_BL_RezD_L.dwg

B5S_BL_RezD_P.dwg

BS_BL_RezH_SL.dwg

B5_BL_RezH_%P dwag

BS_BL_RezH_L.dwg

B5_BL_RezH_P dwg B

2 2015 GM1302 Soft WloZ blok

Write eBooks for the Kindle

Definicia blokov s atributmi

Program je wtworeny tak aby rozoznaval ur€ité druhy blokov aich atributy. Podla ndzw bloku program
rozdeluje bloky do dvoch skupin. Bloky ktoré sa wkladaju s natocenim podla aktualneho UCS a bloky ktoré
uzivatel natoCi pri kladani. Prwy druh blokov ,bez nato€enia“ su bloky nadpisov. Bloky ktoré uZivatel nata¢a
pri vkladani su znaky rezov a smerov. Program zadeli blok do kategdrie natac¢anych blokov ak sa vjeho
nazve (ndzve slboru) nachadza znak $ - dolar. Vo vacsine pripadov je takyto blok nadefinovany ako prawy
a lawy. Napriklad oznacenie smeru vpravo a fawo. Tieto bloky su tiez definované priamo v nazve suboru. Ak
nazov suboru (koniec nazw aj s priponou) obsahuje _$L.dwg alebo _$P.dwg program blok Vozi s wzwou
nato€enia a po jeho MoZeni wzwe uzivatela &i chce MoZit aj parow blok. Ak uZivatel potwdi Mozenie
parového bloku, program whlada blok s rommakym nazvom s wmenou P/L, nastavi UCS podla uz oZeného
bloku a wzve uzivatela aby MoZil parow blok. Pre plnohodnotné wuZite balika programov je vhodné pouZzivat


http://www.helpndoc.com/create-epub-ebooks
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nasledowné TAG-y atributov. NADPIS, MIERKA (alebo tiez — SCALE, MERITKO), ODKAZ a NAZOV.
Uvazované hodnoty pre jednotlive TAG-y atributov:

e NADPIS — nazov nadpisu: REZ, PODORYS, POHI'AD adt.

e MIERKA — mierka v akej je kresba

e NAZOV - oznagenie rezu, podorysu ..., rezy oznadujeme pismenami A, B, C

e ODKAZ - je krizow odkaz pre wkres na ktorom sa nachadza znacka rezu (detail, atd.) alebo
v pripade ak popisujeme znacku rezu (detail, atd.), tak wkres kde je rez (detail ...) wkresleny.

Easily create iPhone documentation

Vyplnenie atriblatov

Bloky su wtwvorené v mm. To znamena, Ze pri wkrese s nastavenim mierky 1:1 s jednotkami mm bude blok
vozeny s mierkou 1. Bloky su ulozené vadresari AutoCAD-u v podprieCinku \Support\BS_FILES\Bloky.
Z tohto adresara su nacitané vSetky subory dwg. Ak chceme zmenit' cielow adresér je to mozné prepisanim
cesty v subore \Support\BS_FILES\BSBIoky.ini.

Atributy blokov je mozné wplnit pred \kladanim alebo po€as \kladania bloku. Pred MoZenim je mozné
preddefinovat’ hodnoty atribdtov pre maximalne 5 — TAG-ov. Program rozoznava TAG s nazvom NADPIS a
MIERKA (alebo tiez — SCALE, MERITKO).

Po wbrani jedného z nacitanych blokov program nacita zoznam TAG-ov atribdtov. Podla poctu atributov
v bloku umozni wyplnit' atributy pred iozenim. Do rozbalovacih poli nac¢ita TAG-y atribdtov. Ak chce uzivatel
wplnit hodnoty pred MoZenim. Zaciarkne policko wberie atribut ktory chce wplnit' a wiSe hodnotu. Ak sa
v bloku nachadzaju TAG-y s mierkou a je nastaveny wkres, tento atribdt nie je nutné wyplnit. Ak popisujeme
kresbu s hlavnou mierkou program mierku wiSe sam, pokial prebehlo nastavenie wkresu a je zaSkrtnuté
policko ,,Popis hlavnej mierky*“. Ak chceme pouzit' in, napriklad lokalnu. Mierku zadefinujeme manualne.
Ak wberieme vrozbalovaciom okne pre TAG-y hodnotu ktora obsahuje text s mierkou (Vid wySSie),
zaSkrtavacie policko hlawej mierky sa automaticky wypne. Ak sa vbloku nachadza atribut s TAG-om
NADPIS a je prw v poradi program ho prednastavi do prvého rozbalovacieho okna. V rozbalovaciom okne
pre hodnotu atribdtu je mozné wbrat' s preddefinovanych alebo napisat Mastny nazov nadpisu.

Program dokéZe identifikovat rezové znacky na zaklade nazw bloku. Ak ndzov bloku obsahuje znak $,
program pri vkladani bloku wzve uzivatela na zadanie natocenia bloku. Ak blok konéi retazcom _$L.dwg
alebo _$P.dwg, po VoZeni bloku whlada k nemu parow blok (P/L) a opyta sa uZivatela na MoZenie parovej
znacky. Tato je Mozena automaticky. Suradny systém sa nastavi podla lozeného bloku a parowy blok sa
Mozi do pociatku LSC tak Ze je s nim mozné hybat vsmere osi x. Ak parowi rezowl znacku nechceme
pismenom ,N* akciu zruSime. Hoci¢o iné berie program za suhlas a wzwe uZivatela na oZenie paroveho
bloku ktory je nato€eny podla predchadzajuceho bloku.

Generate EPub eBooks with ease

Rozpiska

Program na Vkladanie Rozpisky sluzi na vloZenie rozpisky (titulky) vykresu. Rozpiska je opat
nadefinovand ako blok s atributmi, ktoré sa automaticky vypliajo z datového suboru. Détovy subor
rozpisky obsahuje vSetky potrebné udaje na jej vyplnenie. Pre zdkazku (akciu) sa vytvori datovy stibor s
udajmi o stavbe, objekte a zoznam jednotlivych priloh. Pri vkladani rozpisky vyberieme zo zoznamu ndzov
prilohy (vykresu) a program vlozi blok rozpisky a vyplni jednotlivé udaje.

Pred idealne fungovanie tejto aplikdcie je vhodné mat’ pred jeho spustenim ,nastaveny vykres® —
program Nastavenie a spravne definované bloky rozpisky s atribuitmi. Program z nastavenia nacitava

niektoré data, napriklad mierku, jednotky vykresu atd’. a d’alej s nimi pracuje pri vyplhani a vkladani
samotnej rozpisky. Pri vkladani bloku sa podl'a mierky vykresu vlozi blok s prislusnou mierkou tak aby bol
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v spravnej vel'kosti.

Full-featured multi-format Help generator

Obsluha okna

Okno: Vkladanie rozpisky
rw Vkladanie rozpisky |ﬁ| I-_I_I_J':' I

Mastavenia O Programe
Détowy siibor: C:\Users\Gabo'\Documents',_NET\ES'\204_DRS4.roz| [ Ues |[ Uliazko |
Blok rozpisky: C:\Users\Gabo“Documerts®, NET\BS"2014_Rozpiska dwg fyber siibor

Mierka vykresu:  1:25 [ Automaticke attribdty | Kad prilahy Kontrola dat

Jednotky vykresu: mm

CPR + | [7] Cislo prilohy Siibor z bloku

]

25 [[] Wlastna mierka

. PRILOHA + | [@] Nzzvo prilohy [¥] Otvor novy siibor
1= Citaj Setup-Dat z
Nzzov bloku ramiku [ Cast

- [ Mierka

Zdrojove subory:

- i , =i .
") Posledné vo vikrese VYR | [@] Vypracoval FORMAT - | [¥] Format

@ Posledng vieobecne

Ancrej ZELENAJ - (i Pl ety UloZ pre PDF

ZOP Ing. Ivan DOLNY =
KON Ing. Peter HORNY
KRAJ ZILINSKY 3
KATASTER HREOLTOWVA
COBJ 204-00
STUPEN DRS
STAVBA DIALNICA D1 HUBOVA - IVACHNOWA toto by mal byt drutry iado =
Zoznam priloh:
101 TECHNICKA SPRAVA - ZAKLADANIE -

102 ZAKLADANIE PODPIER 2A 4
103 ZAKLADANIE PODPIER 5 AZ 10
104  ZAKLADANIE PODPIER 11 A% 16
105 WYSTUZ PILOTY DLZKY 12m - PODPERA 5 A 6 Obnov blok
106 VYSTUZ PILOTY DLZKY 11m- PODPERATA S
107 VYSTUZ PILOTY DLZKY 9m - PODPERA 9 A 10
108 ZEMNE KOTVY

m

H

109 ZEMNE KOTVY -VYSTUZ [] Obnov blok
a0 TECHNICKA SPRAVA - SPODNA STAVBA
302 WYTYCENIE SPODNEJ STAVEY WlaZ do ramiku

303 TVAR PODPERY 3 toto by mal byt druhy riadok

304 TVAR PODPERY 4

305 TVAR PODPERY 5

306 TVAR PODPERY 6 ad

WloZ rozpisku

Zawri

© 2015 GM1302 Soft

Vypis ovladacov okna:

Datov siibor CA\Users'(Gabe'\Documents\, NET\BS\204_DRS4 roz [ Uez | [ UlZako |

Panel pre nacitanie datového suboru rozpisky (pripona “roz“). Po otvoreni sa naCita ddtovy subor rozpisky.

Blok rozpisky: C:Users\Gabo'Documents',_NET“BS'2014_Rozpiska dwg \yber sibor

Panel pre nacitanie bloku rozpisky (subor “dwg“). Po otvoreni sa nacita blok rozpisky
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Mierka vykresu:  1:1 S
Jednotky vwkresu: m
0.001 [] Viastna mierka
[ Citaj Setup-Dat

bloku rémilou

Wymaz

! [vrem R — [ e TN

Udaje o nastaveni wkresu — mierka.

Po wznaceni policka “Vlastna mierka“ je mozné zdat mierku Mozenia bloku.
0.00 | V]astng mierka Z0

0.001

Petar Palanzi - N
Nazov bloku ramiku (

Zdrojove subarny:

@ Posledne vo vikrese

) Posledné vEeobecne

Ing Iva

UrCenie ktory blok sa ma nacitat. Vyuzije sa napriklad ked, sa robi iny stuper projektovje dokumentéacie
(DSP>DRS) a natahujeme now rozpisku.

) Posledné vieobecne

Peter Zelena) - 204DRs103 |

4 : T

ZOP Ing Ivan Dolmy =

KON Ing. Peter Homy

KRA ZILINSKY 3

KATASTER HRBOLTOVA

COBJ 204-00

STUPEN DRS

STAVBA DIALNICA D1 HUBOVA - IVACHNOWVA toto by mal byt drutry riado -
\Zasnanupuilah =
101 TECHMNICKA SPRAVA - ZAKLADANIE - @

TAG-y a udaje pre jednotlivé pewné atributy.



Easy

STAVBA DIAINICA D1 HUBOWA - IVACHNOVA toto by mal byt druby riado
I —

Zoznam priloh:
101 TECHNICKA SPRAVA - ZAKLADANIE - ¢
102 ZAKLADANIE PODPIER 3 A4 K
103 ZAKLADANIE PODPIER 5 Az 10
104  ZAKLADANIE PODFIER 11 A2 16
105 WYSTUZ PILOTY DLZKY 12m - PODPERA S A6 |
106 VYSTUZ PILOTY DLZKY 11m - PODPERA 7 A 8
107 V¥STUZ PILOTY DLZKY 9m - PODPERA 9 A 10
108 ZEMNE KOTVY
109 ZEMNE KOTVY -VYSTUZ [ C
301 TECHNICKA SPRAVA - SPODNA STAVEA
02 VYTYCENIE SPODNE) STAVEY o}
303 TVARPODPERY 3toto by mal byt drhy riadok
304  TVARPODPERY 4 Vio
305  TVARPODPERY 5
308 TVARPODPERY 6 M
k‘ e
& 20115 GM13N? Soft

Zoznam priloh nacitany z datového suboru.

Automatické attribity | Kad prilohy |

ol 2] <]

[CF‘H v] Cislo prilohy

[«
O

| PRILOHA - | [7] Nazvo prilohy
|casT - | ] Cast
[] Mierka

| FORMAT - | [7] Format
|KOD - | [¥] Ksd prilohy

Prednastavenie premennych atributov ktoré chceme wplnit. Ak chceme udaj wplnit. Vyznacime si ho
a whberieme TAG atributy do ktorého sa udaj wise.

| Automaticke attibity | Kod prilohy |
MtriitText
ZOP » | Pridaj | [ Cisti |
Algoritmicky kéd pre attribit kédu
$COBJ:SSTUPEN:SCPR

VWymaz retazec z kodu: -00
MNahlad vybrane) prilohy [ Generuj nahlad

204DRS103

Vytvorenie zdrojového kodu pre kédovanie wkresov (suborov).

Po stlaceni program porowa TAG-y v zdrojovom subore a v bloku rozpisky a wpiSe ktoré kde chybaju. Ak je
vSetko ok, mali by chybgt’ v zdrojovom subore premepné atributy
Jedna sa o tieto udaje: Cislo prilohy, Nazov prilohy, Cast, Mierka, Format, Kéd prilohy.

17 /36
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Siibor z bloku

Otvor novy siibor

Tlacidlo ,Subor z bloku“ wtvori prazdny datow subor s pokynmi. Ak je zaciarknuté policko ,Otvor nowy
subor* subor bude otvoreny v textovom editore.

UloZ pre POF

'

Tlacidlo ,Uloz pre PDF* wtvori subor AE_PDF.ini v podprie€inku AutoCAD-u ..Support\Easy\. Do suboru sa
zapiSe nazov bloku rozpisky, ktory ma program na wtwrenie pdf podia rozpisky uvazovat pre wber
atributov. Dalej sa tu wiSe zdrojow kéd pre wtvorenie nazwi suboru ktory program wgeneruje na zaklade
rozpisky obsiahnutej v rdmiku wkresu.

Prepinal generuj kéd sa aktiwje ak mame sprawme nadefinovany zdrojow kod a odskuSany tlaCidlom
sceneruj nahlad®. Ak je prepinaC zacCiarknuty, tak pri preklikavani medzi jednotlivymi subormi vzozname
priloh sa v aktualizuje nahlad na zaklade wbranej prilohy.

.| [ Generuj kid

Tlacidlo obnov blok je mézeme pouzit ak sa nam uz Mozena rozpiska zmenila. Blok ozenej rozpisky bude
obnoveny podla aktualnej verzie.

[] Obnov blok

ETRCI AT
e ]
Ak je prepinac zaciarknuty, pri vkladani rozpisky sa natiahne now blok. Je vhodné pouzit ak sme uz mali vo

wkrese blok rozpisky s rovnakym nazvom. Vtedy nebude vkladat’ blok vo wkrese, ale naCita aktualnu verziu
bloku.

WloZ do ramiku

Vlozi rozpisku do ramiku wkresu wbranim ramiku wkresu. NatoCenie rozpisky je podlfa ramiku.
InsertPoint je vpravom dolnom rohu ramiku. Takto by mal byt nadefinovany aj blok rozpisky. Okno
rozpisky ostava otvorené.

ATl
Vlozi rozpisku do wbraného bodu. NatoCenie rozpisky je podla aktualneho UCS. Ulozia sa nastavenia
ovadacov okna a okno sa zawie.

18 /36



Zawie sa okno rozpisky bez uloZzenia zmeny oWadacov okna.

Free EBook and documentation generator

Datovy subor

Datow subor je textow subor wplneny s ur€itym formatovanim. V riadku je vzdy najprv nazov TAG-u
s hodnotou atributu pre dany TAG. Tieto hodnoty st oddelené TABULATOROM a to od zadiatku suboru az
po riadok v ktorom je ,PRILOHA:" V tejto oblasti st po riadkoch zadefinované pewné TAG-y atributov zhodné
pre vSetky wkresy objektu. Vynimkou je TAG oznaCeny hviezdickou *, ktory je rezervovany pre udaj
rozpisky, ktory hovori o osobe, ktora wpracovala wkres. V priklade nizSie je to TAG: VYP a preto je pred
TAG wisana hviezdi¢ka => *VYP. Takto oznaceny TAG sa automaticky nastavi do rozbalovacieho pola pre
TAG — wpracoval a do rozbalovacieho pola sa Mozi hodnota z datoveho suboru prislichajuca atributu
s hviezdi¢kou, teda v naSom pripade *VYP.

V riadkoch pod riadkom obsahujuci retazec (slow) ,PRILOHA:* sa nachadza zoznam priloh. Ten je
formatovany obdobne ako pewné atributy s tym, Ze na prvej pozicii sa nachadza c&islo prilohy (wkresu), na
druhej, respektive tretej sa nachadza nazov prilohy (wkresu). Ak je vbloku rozpiske zadefinovany
viacriadkowy atribut je mozné pouzit druhy riadok. Tiez oddeleny tabulatorom. Ak mame dokumentaciu
rozdelend na jednotlive Casti a pre tuto Cast dokumentacie mame rezernvovany atribut vrozpiske, do
datového suboru zadefinujeme tato Cast nazvom a dwojbodkou. Napriklad: ,ZAKLADANIE:“. Program podfa
dwjbodky rozpozna Ze sa jedna o Cast’ a neberie riadok ako nazov prilohy ale priradi si dané prilohy k Casti
dokumentécie.

| 204 DRS4.roz - Poznémkovy blok =
Sibor Uprgvy Format Zobrazit Pomocnik

ZoP Ing. Ivan DOLNY -
KON Ing. Peter HORNY

KRAJ ZILINSKY

KATASTER HREOLTOVA

CoBJ 204-00

STUPEN DRS

STAVBA DIAUNICA Dl HUBOVA - IVACHNOVA toto by mal byt druhy riadok
OBJEKT MOST NA D1 V km 1,800 - 2,124

ZM -

FVYP Andrej ZELENAJ

ZAK 0614

DATUM 03/2015

HIP Ing. Juraj KAPUSTA E
PRILOHA:

ZAKLADANIE :

101 TECHNICKA SPRAVA - ZAKLADANIE

102 ZAKLADANIE PODPIER 3 A 4

103 ZAKLADANIE PODPIER 5 AZ 10

104 ZAKLADANIE PODPIER 11 AZ 16

105 V¥STUZ PILOTY DLZKY 12 m - PODPERA 3 A 6
106 VYSTUZ PILOTY DLZKY 11 m - PODPERA 7 A 8
107 VYSTUZ PILOTY DLZKY 9 m - PODPERA 9 A 10
108 ZEMNE KOTVY

109 ZEMNE KOTVY - V¥STUZ

SPODNA STAVBA:

301 TECHNICKA SPRAVA - SPODNA STAVBA

302 VYTYCENIE SPODNEJ STAVBY

303 TVAR PODPERY 3 toto by mal byt druhy riadok
304 TVAR PODPERY 4

305 TVAR PODPERY 5

306 TVAR PODPERY 6

307 TVAR PODPERY 7

308 TVAR PODPERY §

309 TVAR PODPERY 9

310 TVAR PODPERY 10

11 TVAR PODPERY 11

312 TVAR PODPERY 12

313 TVAR PODPERY 13

314 TVAR PODPERY 14

315 TVAR PODPERY 15

316 TVAR PODPERY 16

317 V¥STUZ ZAKLADU PODPERY 3, 4 - TYP 1

318 VVSTUZ ZAKLADU PODPERY 5, 6 - TYP 2

319 V¥STUZ ZAKLADU PODPERY 7, 9, 12 - TYyp 3
320 VYSTUZ ZAKLADU PODPERY 8, 10 - TYP 4

321 VYSTUZ ZAKLADU PODPERY 11, 14 - TYP 5
322 VYSTUZ ZAKLADU PODPERY 13, 15, 16 - TYP €
323 VYSTUZ PILIEROV PODPERY 3

324 VYSTUZ PILIEROV PODPERY 4

325 VYSTUZ PILIEROV PODPERY 5

326 VYSTUZ PILIEROV PODPERY 6

327 V¥STUZ PILIEROV PODPERY 7

328 V¥STUZ PILIEROV PODPERY 8

Free iPhone documentation generator
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Blok Rozpisky

Na pracu s programom na Vozenie rozpisky je mozné pouzit akykolvek blok (subor dwg). Ak chceme aby
sa rozpiska wplinala z datového suboru musia byt v bloku (subore) nadefinované atributy. UPOZORNENIE:
subor rozpisky obsahuje kresbu rozpisky stextami a atributmi popripade iné entity nie blok
rozpisky s nadefinovanymi atribatmi. Ak by sme mali takyto blok treba ho rozbit’ pouzit’ prikaz —
explode v AutoCAD-e.

Na obrazku je priklad wkresu obsahujlci rozpisku so zadefinovanymi atribdtmi. Atribaty su wykreslené
Cervenou farbou. Ostatné entity (Ciary, texty ...) s pewné. A nie je mozné ich pri vkladani zmenit.

LOGD
NAZOY FRMY

AORESA
MESTA

A1 HE (ZEHE STUPER

MAZaY DRIEKTLI

PREILEHA
i i . A

Program rozoznava niektoré nazw atributov - TAG-y a to:

e CAST — hodnota pre &ast dokumentécie (ak je delena, ZAKLADANIE, SPODNA
STAVBA, NOSNA KONSTRUKCIA, atd.),

e CPR — Cislo prilohy (wkresu),

e PRILOHA — nazov prilohy (wkresu),

e KOD — kod prilohy (wkresu), suboru,

e MIERKA — mierka/mierky wykresu

e FORMAT — format (ramik) wkresu, velkost’ v pocte ks A4

Tieto TAG-y atributov po nacitani bloku wyplnia a priradia do rozbalovacich poli v Casti Automatické
atribuaty /| Kéd prilohy. Pokial atributy, ktoré maju byt wplnené tymito hodnotami, mame s inymi nazvami,
je potrebné si ich nawlit podla potreby z rozbalovacich poli vspomenutej Casti. Poéiatok UCS je do
programu uvazovany pravy dolny roh plus okraj.

Easily create EPub books

Generovanie hodnot

Generované hodnoty atribltov su Udaje ktoré sa do rozpisky wyplnia automaticky alebo poloautomaticky pri
vkladani rozpisky. Udaje sa wplnia ak su wznacené (zaliarknuté).
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 Automaticke attrbty | Kad prilohy |
|CPR - | [¥] Cislo prilohy
| PRILOHA = | [@] Nézvo prilohy
|C.P-.ST v] 7] Cast
[C] Mierka
| FORMAT = | [@] Format
koD ~ | [] Kad prilohy

Poloautomaticky sa wyplfiaju atributy pre:

e Cislo prilohy

e Nazov prilohy

e Cast dokumentécie

e Kod prilohy

e Meno kto vypracoval vykres
Automaticky sa wplfiaju atributy pre:

e Format

e Mierku
dATA PRILOHY
Medzi data prilohy patria hodnoty wpifiajlce atriblty pre &islo wkresu, ndzov wkresu, ¢ast dokumentacie
a kad prilohy. Okrem kodu prilohy su ostatné data prilohy generované z udajov, ktory mame wbrany zo
zoznamu priloh v Ease ked' ideme Mozit' rozpisku.
Kod prilohy (wkresu, suboru) je potrebné pred Mozenim rozpisky nastavit. Ako kéd je mozné nawolit’
prakticky hocijaky retazec (text). No je mozné pouzivat' aj nacitané data rozpisky. V zalozke “Kéd prilohy*
je mozné preddefinovat zdrojow kod podla ktorého sa bude generovat kéd prilohy. Zdrojow kod wytvorime
pridavanim TAG-ov alebo Mastného textu. Ak chceme pridat TAG wberieme ho zo zoznamu a pridame
tla¢idlom “Pridaj“. Ak chceme Mozit Mastny text, do rozbalovacieho pola wiSeme text a opat stlaime
tlagidlo “Pridaj“. NizSie vidime ako nam wvznika algoritmicky zdrojow kéd. Ak pridavame TAG atributu pred
nazov sa wiSe znacka dolaru $. Jednotlivé hodnoty v zdrojovom kode st oddelené bodkociarkou. Ak chcem
urCity retazec (text) z wsledného kédu (nie zdrojového) odstranit, text wiSeme do bunky pre wmazanie
retazca z kédu. Ak chcem zobrazit' wsledny kod, wberieme prilohu a stlacime tlaCidlo “Generuj nahlad*

| Automaticke Elttrib[rt-_.r| Kad prilohy |

AttrictText
ZOP v | Pridsj | [ Cisti |

Algonitmicky kéd pre attribit kédu
SCOBJ.ESTUPEN;SCPR

Wymaz retazec z kodu: -00

Mahlad wybrane] prilohy Generuj nahlad

204DRE103

Easily create HTML Help documents

Vymery

Plochy Region: Spocita plochy wbranych entit typu REGION.

Plochy Surface: Spocita plochy whbranych entity typu SURFACE.
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Plochy S+R: Spocita najprv plochy entit typu REGION potom SURFACE a potom spo€ita dohromady a
wpiSe wslednu plochy.

Plochy srafy: Spocita plochy wbranych entit typu HATCH.

Vykaz &iar: Spocita dizky entit typu: LINE, 3DPOLYLINE, 2DPOLYLINE, ARC. Ak je zastrnutad moznost
whpisat do suboru, program wpiSe do suboru VSetky entyti ich dizky, farbu, typ &iary, hladinu &iary a druh
entity.

Dizky &iar: Spo&ita wbrané entity. Do wberu sa zahmu entity typu: LINE, 3DPOLYLINE, 2DPOLYLINE,
ARC.

Write eBooks for the Kindle

Bloky

Programy zahrnuté do &asti bloky su uréené pre pracu s blokmi. Ci uz su sa jedna o bloky s atribitmi alebo
bez atributov. Programami je mozné wkonavat' tieto operacie:
1. Importovanie blokov (s atributmi alebo bez atributov)

2. Update atributov
3. Update blokov a atributov — silent (bez nutnosti otvorenia samotného wykresu)
4. Vyska z bloku (wkresli entitu typu bod (POINT) podra hodnét bloku s atributmi.
5. Rézne:

a. Blok do hladiny

b. Rotuj blok

c. Posun text (entitu) v bloku

d. Blok po krivke

e. Natoc€ blok podla pline

Full-featured EPub generator

Import atribatov/blokov

Program Import blokov slizi na vkladanie pozadovaného bloku do suradnic z datoveho suboru. Blok moze
obsahovat’ atributy, ktoré sa automaticky mézu wplfovat’ z datoveho suboru Blok, ktory chceme wkladat
musi byt samostatne stojaci wkres. Datow subor sa sklada so stipcami hodnét potrebnych pre VioZenie
atribitu. Minimalne musi obsahovat' suradnice bodov do ktorych sa blok bude wkladat. Na poradi stipcov
nezalezi. Tieto je moZné nastavit podia potreby v programe pred VoZzenim blokov. Program rozoznava stipce
na zaklade znaku medzi hodnotami. Méze to byt medzera, tabulator alebo iny znak. Proram precita riadok
a rozdeli ho na jednotlivé ,stipce” podra wbraného znaku. Po nagitani datového stboru je mozné priradit
stipec k hodnote ktort predstawije. Ak mame v bloku nadefinované aj atributy, jednotliym atribitom
priradime stipec s hodnotami, ktoré do poZzadovaného atributy chceme wpisovat. Pri vkladani blokov si
mdbzeme whbrat' hladinu do ktorej sa maju bloky Mozit. V programe je mozné aj wtvorit novi hladinu.
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B Vkladaj blok/attribiity

ESRESET )

Mierka vykresu:  1:25 Jednotlky vwhkresu: mm
Oddelovad stipcov Foloha bloku
@ Tabuldtor Stradnica X
Medzera (space) Siradnica Y
Viastny Stradnica Z

Attribity bloku:

| Adtribait 1

| Aftribiit 2

| Adtribiit 3

| Adtribiit 4

Mastavenie hladiny kreslenia staniéenia

Hladina 0 -

| Mové Hizdina

| Zavi ® 2015 GM1302 Soft

Blok E AutaCAD Civil 3D 201 3%Support\Easy"\Bloky"AE_Bl_Nadpis.dwg

Datowy stbor  EMAutaCAD Civil 30 2013\Support ' 2import Block: td

25
Stipec 1 -
Stipec 2 -
Stipec 3 -

0 Programe

Wyber subor |
Wyber subor |

| Vlastng mierka

V] JTSK

Stipec v sibore Cznatenie attributu
Stipec 4 - QDKAZ -
Stipec 4 - MNAFOV -
Stipec B - CLROMIERKS -
Stipec 7 ~ (ODKAZ =
Zavriauloz | | VieZ bloky

Create iPhone web-based documentation

Update atribitov

Program sluzi na prepisovanie hodnét atributov vo wkrese. Zwlit mézeme z dvoch operacii:

1. Nahrad text
2. Precislyj

Bloky s atributmi ktoré chceme zmenit' je mozné wbrat' troma s6sobmi:

1. Cely wkres
2. Vyber oknom
3. Nazov bloku
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rwﬁltributy SRS

O Programe

Mazow attribitu:  ODKAZ - Wyber blok

Operacia s attribitom Spésob vyben ent it

@ Mahrad text: () Predisly (71 Cely wykres (automaticky)
Stara hodnota: 2/ \/yber cknom
Nové hodnota: 2 i©) Nazov bloku | BS_BI_Detail

| Vykenaj |

r © 2015 GM1302 Soft

Nahrad’ text
Zwlenim moznosti nahrad text sa do atributy s wbranym TAG-om wi$ nova hodnota.
Nézov attribity: ODKAZ = [
Operacia s attribdtom 4
@ Nahrad text: () Predislyj

Stara hodnota:

Mowa hodnota: 5

Precisluj

Zwolenim moznosti precisluje bude zmeneny atribut na zaklade zadanych hodn6t. Zaddvame stard a nowi
hodnotu. Program wpocita rozdiel a pre€isluje vSetky atributy ktorych sa zmena tyka. Toto je vhodné pouzit
ak mame vo wkrese oZené bloky atributmi odkazujuce sa na iné wkresy. VSetky hodnoty atributov ktoré
budu zasiahnuté budu precislované.

Priklad: Ak sa nam pribudnu 3 priloha, ktorych €isla budu 5,6,7. Do policka stara hodnota wiSeme cislo 5,
do policka nova hodnota vwiSem Cislo 8. Program prehlada wkres a vo wbranych blokoch zmeni hodnoty
atributov ktorych hodnota je vac¢Sia ako 4 o prirastok +3.



Easy

Easily create Web Help sites

Silent blocks

Tento programik sliz na obnow (update) a wmenu blokov vo wkresoch bez nutnosti otvarania wkresov.
Program sa sice spusta priamo z programu AutoCAD no pri swojej praci neotvara wkresy do grafického
prostredia ale do pamate. Takto je mozné obnovit' atributy vo Mozenych blokoch alebo wmenit bloky vo
wbranych suborch. Program ma tri funkcionality:

e Update (obnova) atributov (zmena hodnét atributov),
Update (obnova) blokov,

e Kobdovanie suboroy,

e Praca s hladinami (zapnut/wypnut).
Okno tohto programu je rozdelené do dvoch €asti. V €asti na favej strane wberdme spbsob Uprawy bloku vo
wkrese, alebo druh operacie s hladinou (wpnutie/zapnutie) V druhej &asti, na pravej strane, su nacitané
subory v ktorych zmeny chystame sa wkonat.
Vyhodou je, Ze program pracuje s wkresom v paméati a nie grafickom prostredi o zna&ne urychluje pracu.
DalSou whodou je, Ze je mozné wbrat viac wkresov na Uprawi naraz a nechat’ program pracovat.

&y Update Attributes l . = | B |

Sabor  Zobraz  Pomoc

Zoznam spracivanych siborov: [7] Uk#Z pinii cestu siborov
Atribiity | Blokey I Kadovanie | Hiadiny I Cisti \r)"kre5| [C] UkaZ nahfad
I Wber blokov: 2D4_DRS_1A_ObaIkaW.dh\_'g ~ I
© Nazov bloku, | Rozpiska_TT_DRS_204 - 204 DRS_3 1 1 Zaidadarie dwg

204_DRS_3_1_VitycenieSS dwg

_ = 204_ DRS_?;_Z_Wkopy dwg
) Prehlada vietky bloky vo vikrese: Majdi bloky 204 DRS_3 4 1_TvarDpory_1.dwg

204_DRS_3_4_2-3_ VystuzOpory_1.dwg

P 204_ | DRS_3 4 2-3 WystuzOpory_1_Zmenal.dwa
bk iy 204"DRS 3 5_1_TvarPodpery 2 dwa

204 DRS_3 5 2 TvarPodpery_3.dwg

m

Nszov attribitu:  |CIPR -]

. 24_DRS5_3_ 5.4 VystuzZakladuPodpela deg
Udaj po korekcii 204 DRS 3 5 5 VystuzDriekuPodpery_2 dwg

204 DRS_3 5 6_VystuzDriekuPodpery_3.dwg

@ Nova hodnota attribiitu: 204_DR5_ _5_ " VystuzPodpera_2_UoznyPrah dwg
_ i ) 204_DR5_3_5_8_\ystuzPodpera_3_UoznyPrah dwag
() Posun Eislovanie z hodnoty: na: 204_DR5_3 6_1_TvarDpory_4.dwg
204_DRS_3_6_2-3_VystuzOpory_4 dwg §
") Nahrad Zast textu: 204_DRS_3 7 1_VystuzPrechodovejDosky.dwg
204 DRS_3 8 Uprava za rubom opory.dwg 52
o (st |
Yyxfask zoere ytvor novy sibor:  Zadaj postfix (3] s cddelovatom):
Text na vymenu: [ Mové umiestnenie sliboroy _updated
DiZka starého textu:
konaj Zavri
©2015 GM1302 Soft ([ETEEET -

Vykresy vktorych boli zmeny wkonané je mozné uloZit do péwodnych alebo do nowch wkresov. Tuto
funkciu zapneme zaSkrtnutim policka ,Vytvor now subor:* a nasledny zadanim textu ktory sa prida na

koniec powodného nazwi suboru.
|

Wytvor novy sitbor:  Zadaj postfix (a] 5 eddelovatom):

_updated

What is a Help Authoring tool?

Atribuaty

Obnow atributov wberieme wbranim prvej zalozky s nazvom ,Update Attribute® v okne.
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-
[Llpda‘te Attribute | llpdaﬁe Block I Kadovanie | Préca s hladinam}r|

2 DIOHOW !
© Nézovbloku: | Rozpiska_TT_DRS_204 v

(7 Prehlads vietky bloky vo wikrese: Majdi bloky
Majdi atributy

MNazov attribitu: HIF v]

Udaj po korekcii
@ Mova hodnota attribtu:
(71 Posuf Sislovanie z hodnoty: na:
(71 Nahrad East teadu:
Moy text:
(@ Pripad 1 Text na vimenu:

Dizka starého textu:

Cast programu uréena na obnow atributov sliZi na zmenu atributov vo ioZzenych blokoch vo wkrese. Zmenu
atributov mézeme wkonat troma spésobmi:

1. Vpisanim nowvej hodnoty

2. Posunutim Cislovania (ak je hodnota v atribute Cislo vieme pricitat alebo od¢itat)

3. Nahradit’ €ast’ textu atributu
Tieto operacie méZzeme wkonat' pre jeden, nami zadefinovany blok, alebo pre VSetky bloky ktoré obsahuju
nazov wbraného TAG-u atributu. Toto si nastavime v Casti ,Vyber blokoV'. Vid' obrazok nizsie.

Update Attribute | Updatte Block I Kddovanie I Préca s hladinam}'| Zoznam spracivanych siborov: [[] Uksz nahlad
Wyber blokow:
© Nézov bloky: |Rozpiska_TT_DRS_204 n 204 DH5_3_5_2_TuarPod'p.;r:.r 3dwg
(©) Prehfad vBetky bloky vo vikrese: S DR 3 e A Vot bt Poare3 o

204 DRS_3 . 5 5 \fystuanekuPodper:,' Zdwg

AT mEeT A

Stlacenim tlacidla ,Najdi bloky*“ sa nam do rozbalovac:leho pola wiSu vSetky bloky (obsahujuce atributy),
ktore sa nachadzaju vo vybranom wkrese.

S S St A
Majdi atribuity
MNazov attribotu: HIF - ]
i

Stlacenim tlacidla ,Najdi atributy“ sa do rozbalovacieh pola wiSu vSetky atribaty, ktoré wybrany blok
obsahuje.

V &asti ,Udaj po korekcii“ si wberieme jednu z troch moznosti ktorou upravime hodnotu atribtitu na nami
pozadovanu.
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Udaj po korekcii
@ Mova hodnota attribdtu;

i) Posuf &slovanie z hodnoty: na:

() Mahrad &ast textu:

Moy text:

Text na wymenu:

Dizka starého testu:

2 @

e ™

Popis a pouzitie moznosti Uprav.

e Ak wberieme upra\it hodnotu atributu moznost'ou ,Nova hodnota atributu®, pévodna hodnota v bloku
pre atribut sa wmeni za zadany text.

e Posun Cislovanie® je vhodné ak chceme zmenit' Ciselnd hodnotu atribatu pri¢itanim alebo od¢itanim
Cisla. Tuto funkcionalitu je mozné wuzit na precislovanie wkresov (Cislo wkresu v rozpiske) alebo
ako aj odkazy na wkresy v rezovych Ciarach a nadpisoch kresieb.

e Ak wberieme funkcionalitu ,Nahrad' ¢ast textu” je mozné v hodnote atributu wmenit Cast textu za
nowy text. Text je mozné nahradit dvoma spdsobmi:

1. Pripad 1: Je to wmena textu za text. Do pola ,Nowy text* zadame nowy text atribatu. Do
pola text na wmenu zadadme text ktory bude nowm textom nahradeny. Priklad: Ak
chceme wmenit vtexte 20150302 hodnotu 03 za 04 zadame nasledowmé hodnoty do

tabulky:
@ Mahrad Zast textu:
Maonry teut: 04
Spésob vwmerny textu
@ Pripad 1 Text na vymenu: 03|
i) Pripad 2 Dizka starého textu: 2

2. Pripad 2: Cast textu ktory chceme nahradit definujeme jeho zagiato&nou poziciou
a dizkou. Priklad: Ak chceme wmenit vtexte 20150302 hodnotu 03 za 04 zadame
nasledowé hodnoty do tabulky:

@ MNahrad Cast textu:

Moy text: 04

Spésob wvymery textu

() Pripad 1 Zaciatotnd pozicia: 3
i@ Pripad 2 Dizka starého texctu: |2

Pri jednom wkrese sa nam méze zdat’ tato operacia nelogicka a komplikovana no ak nemame vo
vSetkych wkresoch romaky text(vtomto pripade Mesiac v datume ) program takto dokaze wmenit text
za text. Samozrejme, Ze musia suhlasit pozicie vo VSetkych wkresoch. Toto sa mdze wskytnat
napriklad pri zmene kédu wkresov.

Full-featured EBook editor

Bloky

Obnow blokov wberieme wbranim druhej zalozky s nazvom ,Update Block* v okne.
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W Update Attributes l | = [+[2] |

Sabor  Zobraz  Pomoc

Zoznam spracivanych siborov: [[] UkéZ plnii cestu siborov
| Pdribllrt)'| Blokey | Kadovanie | Hiadiny I Cisti V)"‘rcre5| [[] UkéZ nahlad
- 204_DRS_1A_CObalkaVV dwg -
| | Nove bloky 2D4_DRS_3_1_1_ZakIadan|e dwg |

204_DRS_3_1_\itycenieSS dw

BS_BL_RezOH_sL.dwg QM_DRS_3_2_V)1(0|:?: Ic.law g

BS_BL_RezH_3F.dwg 204 DR5_3_. 4 1 TuarOpory 1.dwg

BS_BL RezH_L dwg 204 DRS_3 4 23 VystuzOpory_ 1dw

DL . 204 DR5_3 4 2-3 ViystuzOpory_1_Zmenal.dwg

DL NezUL)_Sdwg 204_DRS_3_5_1_TvarPed 2.dwg
BS_BL_RezOD_SP dwg DRS 3579 Ty e Podoar 3 du
3 5 3 Vsl :

204 DRS_ 3 5 4 WstuzZakladuPodpem de
204_DRS_3_5_5_VystuzDriekuPodpery_2 dwg
204_DR5_3_5_6_VstuzDriekuPodpery_3.dwa
204 DRS_3 5 7 VystuzPodpera_2 UDZI‘ﬁ'Pﬁh dwg
204_DRS_3_5_8_VystuzPodpera_3_UoznyPrah dwg

Nhfad bloku: 204_DR5_3_6_1_TvarOpory_4.dwg

SLELILL 204 DRS_3 6 2-3 VystuzOpory_. 4dw
204_DRS_3_7_1_VystuzPrechodovejDosky . dwg
204 DRS_3 8 Uprava za rubom opory.dwg 52
[¥] Wytvor novy sibor:  Zadaj postfix (a) 5 oddelovacom):

[¥] Move umiesinenie siborov: _updated
®2015 GM1302 Soft (SRTTEET  AE—

Tato funkcionalita sluzi na wmenu blokov vo wkrese. Idealne pouzitie je ak vo viacerych wkresoch mame
ten isty blok ale ho potrebujeme zmenit. Tento blok/bloky si uprawme a ulozime ako samostatny subor
s tym, nazov suboru dwg sa musi zhodovat s nazvom bloku ktory budeme v ostatnych wkresoch wmienat.
Takto nadefinované bloky nacitame. Na lavej strane okna wznacCime bloky ktoré chceme wmenit. Na pravej
strane wberieme wkresy v ktorych chceme bloky wmenit a stlacime tlacidlo ,Vykonaj“. Naraz je mozné
wbrat’ viac blokov ako aj viac suborov. Program bude prechadzat po jednotliwch suboroch, vktorych
v kazdom wmeni whbrané bloky.

What is a Help Authoring tool?

Kodovanie

Kddovanie subor wuziva atributy v subore na wtworenie nazw suboru a jeho uloZenie pod tymto nazvom do
pévodného alebo novwozwoleného priecinka. Pri zadkrtnuti poliCka ,Koduj atribut“ sa vbloku do wbraného
atributu wiSe wgenerovany kéd.
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& Update Attributes _l - =NACN X
SR e et e Zoznam spracivanych siborov: [7] Uka plni cestu siborov
Bloky | Kédovanie | Hiadiny | Cisti wikres [7] Ukaz nahlad
l Wyber blokow: 204_DRS_1A_CbalkaVV.dwg ~ I
£ ; 204_DRS_3_T_1_Zakladanie d N
© Nszov bioky: |Rozpsks_TT_DRS 204 5 204-DRS-3.1 VityoersedS g

= == 204_DRS5_3_2_Vykopy dwg
() Prehlads vietky bloky vo vikrese: Majdi bloky 204_DRS_3 4_1_TvarDpory_1.dwg

204 DRS_3 4 2-3 VystuzOpory_1.dwg

Zadanie kddu vikresu,/siboru: 204_DRS5_3_4_2-3 VWystuzOpory_1_Zmenal.dwa
204 DRS_3 5 1_TvarPodpery_2.dwg

Atribiititext: VYPRACOVAL ~ [ Najdi atribity 204 DRS 3 5 2 TvarPode 3.dwg

m

5
204 DRS_ 3 5 4 _WstuzZakladuPodpem deg
m m [T Kduj atribit 204_DRS_3_5_5_VystuzDriekuPodpery_2.dwg
204_DR5_3_5_6_VstuzDriekuPodpery_3.dwa
VymaZ retazec: -00 204_DRS_3_5_7 VystuzPodpera_2_UoznyPrah.dwg

— Z 204_DRS_3_5_8_VystuzPodpera_3_UoznyPrah dwg
Generyj nahlad kédu 204 _DRS_3_6_1_TvarOpory_4dwg A

-3_VystuzOpory_4.dwg

=]

o

a
wmm
'\-Jml:h
_.h_;_;

. . ; ZN_DRS_ 7 _WstuzPrechodoveJDosky.dwg
SOBJEKT.SSTUPEN;02052014,5CIPR 204" DRS_3_5_Uprava za rubom apory.dwg e
204DRS02052014353

MyGish zoema | Zada) posthix (3] = oddelovatom):
MNowvé umiestnenie siborov _updated
©2015 GM1302 Soft [ Vkonsi | [ Zawi |

Zdrojowy kod wtvarame pridavanim bud TAG-u (nazwi) atributu alebo textu. Ak chceme pridat TAG
wberieme ho z rozbalovacieho pola ,Atribut/Text“. Ak chceme zadat Vastny text prepiSeme hodnotu
vrozbalovaciom poli. Program sam rozpozna ¢i sa jedna o wisanu hodnotu alebo wbrani. Po stlaeni
tlacidla ,Vykonaj“ program whlada vo wkrese blok s nazvom ktory sme zadali, alebo prehlada kazdy blok
a whlada viiom atribaty. Ak sa vbloku nachadzaju atributy dosadené do zdrojového kdédu, tak program
z ich hodnét a textu wtwori wsledny nazov suboru. Subor s nowm nazvom ulozi bud do nového alebo
pévodného prieCinka. Moznost nového umiestnenia si aktivuijeme zaskrtnutim prepinaca ,Nové umiestnenie
prieCinka“ a naslednym zadanim nowej cesty.

Produce electronic books easily

Hladiny
W Update Attributes _l_ - el | —
Sub Zob B " - .
e O I Zoznam spracivanych siborov: [7] UkéZ plnui cestu siborov
| Atribiity I Bloky I Kédovanie | Hiadiry |Gsti V)"‘rcre5| [] Uka2 nahlad
L - 4 e : 204_DRS_1A_CbalkaVV dwg -
l Zoznam hladin v siibore: Na&itaj hladiny 204 DRS3 1 1 Zakladanie dwg 5 I
204 DRS_3 1_VytycenieSS.dwg
HRUBKA_0.35_11 o 204_DRS_3_2 Vykopy dwg
HRUBKA_0.50 1 204 DR5_3 4 1_TvarDpory_1.dwg
HRUBKA_D.25 42 204_DRS_3 4 2-3_WystuzOpory_1.dwg
VYSTUZVYKAZ 204_DRS5_3_4_2-3 VWystuzOpory_1_Zmenal.dwa
SIETE 204_DRS_3_5_1_TvarPodpery_2.dwg
D_TT204_Faklad 204 DRS 3 5 2 TvarPode 3 dwg =
fd_TT204_Podpera 5
ROZP_150 24 DR5_3 5.4 _WstuzZakladuPodpem deg
logo_SSC 204_DRS_3_5_5_VystuzDriekuPodpery_2 dwg
logo_TS55S — 204_DR5_3_5_6_VstuzDriekuPodpery_3.dwa
ROZ PRACOVNA PRILOHA 204 DRS_3 5 7 VystuzPodpera_2_UoznyPrah.dwg
ROZP_logo L 204_DRS_3_5_8_VystuzPodpera_3_UoznyPrah dwg
ROZ_204 T 204 DRS_3 6_1_TvarOpory_4.dwg i
ROZPISKA_DIGPCD 204_DRS_3_6_2-3_VystuzOpory_4.dwg
TVAR-REZ | 204_DRS_3_7_1_VystuzPrechodovejDosky . dwg
TT204_Zaklad 57 204_DRS_3_8_Uprava za rubom opory.dwg >
Lo R Vytvor novy sibor:  Zadaj postfix (a) s cddelovacom):
") Zapni vyb hladi
i el MNowvé umiestnenie siborov _updated
© 2015 GM1302 Soft [ Vokonai | [ Zai

V tejto Casti okna je mozné wbrany suborom wypnut alebo zapnut’ wbrané hladiny.
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Cistenie vykresu

V tejto Casti okna je mozné wkonavat' niekolko operécii:
1. Menit farby hladinam — prepina¢ — Konvertuj farby
2. Dat vSetkym entitdam farbu podia hladiny (,ByLayer®) prepina€ - VSetko ByLayer
3. Vydistit wkres — prepina¢ Vyé€isti vykres (PURGE)

iy Update Attributes l - IEIM

Sdbor  Zobraz  Pomoc

Zoznam spracivanych siborov: [T UkaZ pini cestu siborov
| Atribity | Bioky | Kodovanie | Hiadiny | Cisti wikres [0 Ukaz nahlad

I ) Konvertuj farby Aj v xRef

:‘b‘
o
[=o
il
=
83
o
E
| 3
——

3 1_ 1 Zakladanle dwg o
3 1 WtycenleSS dwg
2 opy.dwg

'-;E

Vyber stibor pre konvertovanie!!! yber sibo

| 23 WstuzOpor)r_‘l dwg
| 2-3 VWystuzOpory_1_Zmenal.dwg
_TvarPodpery_2 dwg
" TvarPodpery_3.dwg
S e _WstuzZaldaduPodpera _2.dwg
3 5 4 WstuzZakladuPodpera_3.dwg
3 5 5 WystuzDriekuPodpery_2.dwg
_3_5_6_VystuzDriekuPodpery_3 dwg
7 VystuzPodpera_2_UozryPrah dwg
8 VystuzPodpera_3 UozryPrah dwg
TvarOpory 4 dwg
4. dwig

@ VZetko ByLayer Nowvé hladiny
@ Automaticky ) Zo siiboru

m

thJ—thl'\J—l

Zmenii farbu textu kéty  Farba textu kéty: . 1

I'.rl-h-

o

@) Vydisti vikres (PURGE) -~ Poiadovane entity na Estenie

EEEEEEEEEEEEEEEEEE

Wstuz PrechodovejDosky.dwg
DIE\I'EI za rubom opory.dwg 5

w Vytvor novy sibor;  Zadaj postfix (aj s oddelovadom):

Mowve umiestnenie siborov _updated

wﬂd‘ad‘: l'.n
C—lm—lta-.l
ol

©2015 GM1302 Soft [ Wkonasi | [ zawi |

Zmena farieb hladin
Toto je vhodné pouzit ak mame wkres od inej osoby ktora pouziva inu farebni konveciu. Pre pouzitie tejto
funkcie je potrebné mat zadefinovany subor podla ktorého sa bude farba hladiny konwertovat. Je mozné
wbrat’ subory s priponou “con“. Subor obsahuje Cisela wisané pod seba(do riadkov), ktoré predstawiju
indexy farieb z AutoCAD-u. Poradie riadka uruje farbu hladiny ktora sa spracuva, Cislo vdanom riadku
predstawuje index farby na ktora sa spracuvanej hladine priradi.

Prpinatom Aj v xRef budi menené aj hladiny extermnych referencii. Zmenia sa iba hladiny
v materskom subore nie v samotnej externej referencii.

Vsetko ByLayer
Tato funkcia programu nastavi VSetkym entitam vo wkrese farbu podla hladiny, teda — BylLayer. Entity,
ktorych farba nebola nastavena ByLayer budu premiestnené do nowo wtworenej hladiny. Farba novej hladiny
bude nastavena podla farby entity. Farebné zobrazenie wkresu tak zostane nezmenené. Nazov nowo
wtworenej hladiny je mozné wtvorit dvoma spdsobmi:

1. Automaticky

2. Zo suboru
Entitam typu Dimension, teda kétam je mozné nastavit’ farbu textu. Ostatnym Castiam koty buda priradené
farby podla hladiny.

Mowvé hladiny
@ Automaticky () Zo siboru

@ VEetko Bylayer

[¥] Zmeni farbu textu kéty  Farbatextukety: [ 1

Vytvaranie hladin
Zwlenim moznosti Automaticky budu nazwy hladin wtwvorené z indexu farby a pewmého nazw ,Color_*
Priklad: Pre entitu ktorej farba bola nastavena ako ¢ervena bude wtworena hladina: “Color_1°
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Zwlenim moznosti Zo siiboru budu nazw hladin wtworené z nacitaného suboru. Subor s hladinami ma
priponu ‘“Tay”. V subore su vriadkoch wpisané nazw hladin. Poradie riadku uruje farbu entity, text riadku
bude zobrany ako nazov hladiny.

Cistenie wkresu Purge ,vypurguje” zwlené typy entit z wkresu.

Easily create HTML Help documents

Blok do hladiny

Blok do hladiny
Program si automaticky premiestni vSetky bloky zhodujuce sa z wberom do hladiny wbreaného bloku. Ak
chceme aby vSetky dané bloky vo wkrese boli v jednej hladine, premiestnime jeden blok, spustime prikaz a
program podia wbraného bloku whlada vSetky rownaké bloky a da do hladiny bloku z wberu.

What is a Help Authoring tool?

Vyska z bloku

Vyska z bloku: Program wkresluje body do bodu MoZenia textu alebo bloku s atributmi. Z textu ¢ita wsku
a priradi ju bodu. Pri texte program wberie VSetky texty v hladine selektovaného textu. Ak wberdme entity
typu blok, musia obsahovat' atributy z definiciou wsky. VyS8ku méZzeme mat v jednom alebo rozdelenu v
dwoch atributoch. Podla toho ako je wska v bloku zadefinovana si nawlime zostavenie wsky. Na obrazku
nizS§ie mame wbrany blok s definiciou wsky rozedelni do dwoch atribdtov. Body médZzeme wkreslit do
wbranej hladiny. V okne si m6Zeme wtwvorit’ aj nowi hladinu.

O Programe

Vyber entit pre vykreslenie bodov:

Wybrany blok: ASCTeRCEDOZ

253 CELA

586 DES

Hladina vybrane) entity 0

Mastavenie vykreslenia bodov

Hladina | - | Mova Hiading

Zav
© 2015 GM1202 Soft Mybresh body

Write EPub books for the iPad

Praca s blokmi

Blok do hladiny
Program si automaticky premiestni vSetky bloky zhodujuce sa z wberom do hladiny wbreaného bloku. Ak
chceme aby VSetky dané bloky vo wkrese boli v jednej hladine,
premiestnime jeden blok, spustime prikaz a program podia wbraného bloku whlada vSetky rowmnaké bloky a
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da do hladiny bloku z wberu.

Rotuj blok
Program natoCi wbrané bloky o zadany uhol. Po spusteni si program wpyta blok z ktorého whberie jeho
nazov a nastauvi filter tak aby sa v dalSom vybere mohli wbrat iba bloky s danym nazvom.

Posun text v bloku
Program je mozné jednoducho posuvat entitami v bloku. Po spusteni prikazu program wzwe na wbratie
textu v bloku. Je mozné whberat’ aj iné entity. Potom nas program wzve na uréenie ciefoveho bodu.

Blok po krivke

Program sluzi na ulozenie bloku po krivke. Blok wuziva funkciu AutoCAD-u MEASURE. Je vSak doplneni
tak aby bol pre uZivatela jednoduch$i. Po spusteni program wzwe aby uZivatel wbral blok ktory chce po
krivke ukladat. Ak uz predtym bol program spusteny, pamata si nazvov posledného bloku a spyta sa €i ma
kladat' posledny blok alebo now. Po wbrani bloku wberieme krivku po ktorej chceme blok ukladat,
wberieme &i chceme blok rotovat’ po krivke a ur€ime vzdialenost medzi jednotlivymi blokmi.

Nato¢ blok podrla pline

bodu MoZenia bloku k Ciare. Blok ostane na pdwodnom mieste. Zmeni sa iba jeho uhol.

Tato funkciu mézeme wuzit ak mame napriklad zamerané objekty popri liniovej stavbe ktorej os mame
definovanu wkrese alebo si ju vieme nakreslit. Bloky do wkresu Mozime napriklad programom pre
Vkladanie atributov/Blokov. Po viozeni ich mézeme nechat nato€it podra Ciary typu Polyline. Ak Ciara
nie je suvisla polilyne tuto ale sa sklada z inych entit. Polyline si méZeme wtworit pomocou prikazov DIVIDE
— AutoCAD (rozdeli krivku na zadany pocet Usekov Mozenim entit typu POINT). Nasledne spustime prikaz
Spoj body do 2D/3D pline a wytvorime tak jednu polyline.

Free Web Help generator

Texty

Nato¢ text podla pline

bodu Mozenia bloku k Ciare. Blok ostane na pévodnom mieste. Zmeni sa iba jeho uhol.

MText spacing
Program wbranym MTextom zmeni wsku riadku.

Prefix
Pred wbrané texty sa wiSe zadany text.

Postfix
Za wbrané texty sa wiSe zadany text.

Spoj texty
Vybrané texty sa spoja do jedného textu.

Create iPhone web-based documentation
Koty
Znovuobnovenie dizky
Do wbranej koty sa wati povodny merany Udaj.

Vymaz udaj z kot
Z wbranej kéty sa wmaze merany udaj.
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Easy

Text do koty
Do koty sa wiSe zadany text aj s pomi¢kou.

Koty do popredia

Prikazom sa wberu koty aj pouzitim DRAWORDER sa daju na hornu uroven. Vhodne spolu s pouzitim
nastavenie Fill color pre kéty Background.

Full-featured EBook editor

Hladiny

Hladiny

Programom je mozné jednoducho pracovat s hladinami. Je mozné zwolit zo Styroch moznych operacii:

1. Kopiryj

2. Premenuj
3. Nahrad
4. Vytvor

Podla zwolenej moznosti sa mierne uprawju popisy a moznosti zadavania vstupnych udajov. Spracuvané
hladiny m6Zemé wberat vzozname hladin alebo wberom priamo vo wkrese pomocou tlaCidla Vyber
hladiny. Pri wbrani bloku alebo externej referencie bude wsvietena hladina v ktorej je blok alebo referencia
vozena. Nie hladiny v bloku alebo v referencii.

rw Hladiny M ————— —_ ?lﬂ}gi

O Programe

KOTY 0BJ_203_ Prefix
TVAR :
WYSTUZ — ] Pastfix
POZNAMKY

ROZPISKA

CE_SH.AF ) Kopiryp () Nahrad text
FORMAT @ Premenuj () or

|/ FOMOC @ ORI

0Ssl ;

TVARREZ — . L
TVAR-POREZ L J Cislo prvej hladiny
TVAR-NASYPY [ | Poet hladin

|| TVAR-RIMSY L )

TVAR-ZVODZAB

TVAR-NKPODO

TVAR-SPPODO

OSI-ULOZENIA

TEREN

Ramikc

Defpoints

Ukdidka
OBJ_203_HRANICE_SRAF [yber hiadiny | [ Vykonaj | [ Zawi |

© 2015 GM1302 Soft

Pri zwleni funkcie Kopiruj alebo Premenuj je mozné zadat prefix a postfix. Ak je wbrana aspon jedna
hladina V favom dolnom rohu sa nam pri zadavani vstupnych Udajov zobrazuje ukazka wysledného nazw
hladiny. Ak mame zwleni moznost Kopiruj wtwory sa hladina s nazvom: prefix + péwodnym nazvom +
postfix. Ak mame zwlend moznost Premenuj, wbrané hladiny sa premenuju.

Pri pouziti funkcie Nahrad’ je zmenit nazov hladiny wmenou textu za text. Na obrazku nizSie mame
wtworené hladiny s textom “OBJ_203_....“ Chceme zmenit islo 203 na 205. Vyberieme predmetné hladiny.
Do policka Stary retaze wiSeme text ktory chceme nahradit’ textom wpisanym do policka Novy retazec
a spustime tlacidlom Vykonaj.
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Easy
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O Pregrame

FORMAT | 203 Stary retazec
POMOC
0Ssl 205 Nowy retazec
TVAR-REZ
TVAR-POREZ
TVAR-NASYPY P,
TVAR-RIMSY ) Kopiryj @ Nahrad text
TVAR-ZVODZAE @ P S
|| | TvAR-NKPODO i B ey vIvog
TVAR-5PPODO
o D Cislo prvej hladiny
| || Posethladin
|
Ukaika
0OBJ_205 TVAR-REZ \J'ybarﬂadiny] [ W - ] [ =e

© 2015 GM1302 Soft

Zwlenim funkcie Vytvor je mozné wtworit viacero hladin. V priklade na obrazku niz8ie boli wtvorené hladiny
s nazvom REZ s ¢islom 01 az 12.

rw Hladiny . M?‘ﬂg

O Programe

Ramile » | Rez Nazowv hladiny
Defpoints
0BJ_203_TVARREZ Oddeflovad

OBJ_203_TVAR-POREZ
OBJ_203_TVAR-NASYPY

s s i
0BJ_203_TVAR-NKPODO () Premenuj @) Vytvor

I| |OBJ 203 TVAR-SPPODO
OBJ_203_0SI-ULOZENIA
Cislo prvej hladiny

12 Pocet hladin

m

(Syeindiny) (ke (2o
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Vypni hladinu entity
Program zmrazi hladiny wbranej entity. (FREEZ)

Vypni hladinu entity-blok/xref
Program zmrazi hladiny vybranej entity aj v bloku alebo externej referencii.

What is a Help Authoring tool?

UCS/Pohl’'ad

UCS podrla entity
Makro natoCi UCS podla wbranej entity.

Pohlad podla UCS
Makro natoCi pohlad wkresu podla aktualneho UCS.

Pohlad podla entity
Makro natoCi pohlad podla whbranej entity.

Free help authoring tool

Filtre

Filter entity

Filter entity umozni uzivatelovi wbrat' v prvom kroku druh entity ktory chce filtrovat. Po wbrani je uzivatel
wzvany na uskutoCnenie wberu. Pri wbere sa medzi wbrané objekty dostanu iba entity zhodné
s filtrovanou entitou wbranou v prvom kroku. Entity sa ulozili do paméate. Pre pracu s nimi je potrebné zwolit
prikaz a wber wwlat' klavesov ,,P“ — predchadzajuci wyber.

Filter hladiny

Filter hladiny umozni uzivatelovi wbrat vprvom kroku entitu z ktorej si program wberie nazov hladiny
v ktorej sa nachadza. Po wbrani je uzivatel wzvany na uskutonenie wberu. Pri wbere sa medzi wbrané
objekty dostanu iba entity, ktorych hladina je zhodna s hladinou entity wbranej v prvom kroku. Entity sa
ulozili do pamate. Pre pracu s nimi je potrebné zwlit' prikaz a wber wwolat' klavesov ,P*“ — predchadzajuci
wber.

Filter farby

Filter farby umozni uzivatelovi whbrat’ v prvom kroku entitu z ktorej si program wberie jej farbu. Po wbrani je
uzivatel wzvany na uskuto€nenie whberu. Pri wbere sa medzi wbrané objekty dostanu iba entity, ktorych
farba je zhodna s farbou entity, wbranej v prvom kroku. Entity sa ulozili do pamate. Pre pracu s nimi je
potrebné zwlit prikaz a wber wwlat’ klavesov ,P“ — predchadzajuci wber.

Filter bloku

Filter bloku umozni uzivatelovi wbrat' v prvom kroku blok z ktorého si program wyberie jeho nazov. Po wbrani
je uzivatel wzvany na uskutoCnenie wberu. Pri wbere sa medzi wbrané bloky dostanu iba tie, ktorych
nazov je zhodny s nazvom bloku, wbraného v prvom kroku. Entity sa ulozili do pamate. Pre pracu s nimi je
potrebné zwlit prikaz a wber wwlat’ klavesov ,P“ — predchadzajuci wber.

Easily create HTML Help documents

Tlacenie do PDF
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K pouzitiu funkcie automatického tla¢enia do PDF je potrebné mat vytvoreny format vykresu
programom '"Nastavenie". Tla¢enie do PDF je potom mozné (pokial s nain$talované nutné stcasti)
jednoducho spustenim prikazu a naslednym vybranim ramika vykresu, ktory chceme vytlacit’. Tlacenie do

PDF je mozné vykonat’ dvoma sposobmi a teda aj prikazmi:
1. Tla¢ do PDF
2. Tla¢ do PDF — rozpiska
Pri prvom spdsobe po spusteni programu nas program vyzve na vybratie ramiku vykresu ktory

chceme vytla¢it do PDF. Program vytvori subor s ndzvom zhodnym s nazvom stiboru a umiestni ho do

podprie¢inka PDF v umiestneni materského suiboru DWG.

V druhom spdsobe obdobne program vyzve na vybratie ramiku vykresu s tym rozdielom, Ze po
jeho vybrani program prehl’add vnutro vybraného ramiku a hl'ada data definované v subore AE PDF.ini.
Tento generuje program ROZPISKA. V subore je zapisany nazov bloku rozpisky a zdrojovy kod pre
vytvorenie nazvu PDF stboru. Po vybrani rdmika program vytlaci vykres do PDF suboru s nazvom ktory
je vygenerovany na zaklade zdrojového kodu a dat rozpisky.

Full-featured EBook editor
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